
Projektowanie obiektowe oprogramowania 8 Plan wykładu 

Analiza obiektowa (1) 

Zarys meta metodyki wytwarzania oprogramowania, Unified Process  

Z iera ie wy agań fu k jo al y h i iefu k jo al y h, FURPS, S.M.A.R.T. 
Projektowanie analityczne – przypadki uży ia 

Projektowanie analityczne – odele poję iowe 

Projektowanie analityczne – apy pro esów iz esowy h 

 

Przypomnienie języka UML (1)  

Diagra y klas, o iektów, sta ów, zy oś i, sekwe ji, ko u ika ji 
 

Projektowa ie o iektów i przydział odpowiedzial oś i (1) 

SOLID GRASP 

 

Wzorce projektowe (5) 

Przegląd wzor ów projektowy h GoF, m.in. Factory, Singleton, Adapter, Decorator, Builder, 

Interpreter, Bridge, Visitor, Memento, Mediator, Observer, Event Aggregator, Chain of Responsibility, 

State, Strategy, Template Method 

 

Wzorce aplikacyjne (5) 

Object-Relational Mapping 

Repository 

Model-View-Controller, Model-View-Presenter 

Inversion of Control/Dependency Injection 

Mock Object 

 

Wzorce architektury (3) 

Enterprise Single Sign-on 

SOA, Enterprise Service Bus 

Command-Query Responsibility Separation 

 

O zy  ie ędzie owy a wykładzie 

Zarządza ie projekta i i for aty z y i IO  

A aliza zaso hło oś i IO  

Sz zegóły opera yj e etodyk wytwarza ia oprogra owa ia IO  

Praktyka programowania – serwery kontroli wersji (ETO) 

Continuous Integration (ETO) 
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