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Zadanie 1.

Je±li zaimplementowaªe± drzewo z listy 7 to u»ywaj¡c tamtej implementacji
dopisz funkcj¦, która w jednoznaczny sposób wy±wietli stworzone drzewo na
ekranie [5 pkt], w przeciwnym przypadku napisz funkcj¦ wy±wietlaj¡c¡ kopiec
(implementacja kopca pojawiªa si¦ na li±cie 4) [3 pkt]. Stwórz funkcj¦ testuj¡c¡
wy±wietlanie.

Zadanie 2. [5 pkt]
Napisa¢ najzwyklejsze mno»enie macierzy liczb rzeczywistych rozmiaru a × b
z macierz¡ rozmiaru b × c bez u»ycia wska¹ników oraz u»ywaj¡c wska¹ników.
Policzy¢ czas dziaªania programu w obydwu przypadkach dla wygenerowanych
losowo macierzy. Umo»liwi¢ wy±wietlenie macierzy na ekranie w czytelny spo-
sób. Umo»liwi¢ zapisanie macierzy do plików tekstowych.

Zadanie 3. [5 pkt]
Napisz wska¹nikow¡ i nie-wska¹nikow¡ wersj¦ programu kopiuj¡cego plik tek-
stowy (znak po znaku). Porównaj pr¦dko±ci dziaªania programów.
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