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Zadanie 1. [10 pkt]
Zaimplementuj dynamiczna tablic¦ dowolnej struktury danych. Tablica na po-
cz¡tku ma mie¢ zalokowan¡ pami¦¢ na 4 komórki pami¦ci. Napisz nast¦puj¡ce
funkcj¦:

• add(element) dodaj¡c¡ element do tablicy (je±li dodany element zajmie
ostatnia woln¡ komórk¦ pami¦ci to nale»y zalokowa¢ miejsce na tablice o
d0.25 · Ne komórek pami¦ci wi¦ksz¡, gdzie N jest dotychczasow¡ liczb¡
elementów w tablicy),

• �nd(element) zwracaj¡c¡ numer komórki, w której zapisany jest dany ele-
ment, je±li nie istnieje podany element to zwraca -1,

• remove(element) usuwaj¡c¡ zadany element z tablicy (analogicznie do
funkcji add() zmniejsza pami¦¢ zalokowan¡ na tablic¦ je±li wi¦cej ni» 25%
komórek jest pustych).

Nale»y wykorzysta¢ wska¹niki do struktur danych. Doª¡czy¢ funkcj¦ testuj¡ca
zaimplementowan¡ struktur¦.

Zadanie 2. [5 pkt]
Wykorzystuj¡c funkcje napisane w zadaniu pierwszym zaimplementowa¢ drzewo,
którego w¦zªy b¦d¡ miaªy dowolny stopie« (dowoln¡ liczb¦ dzieci). W¦zªy po-
winny zawiera¢ pole wsk_warto±¢, które b¦dzie wska¹nikiem do warto±ci trzy-
manej w danym w¦¹le (mo»e to by¢ struktura danych). Doª¡czy¢ funkcj¦ testu-
j¡ca zaimplementowan¡ struktur¦.
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