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Zadanie 1.

Napisa¢ program implementuj¡cy sortowanie ci¡gu przez kopcowanie. Rada: w
celu zapoznania si¦ z tym algorytmem spójrzcie do ksi¡»ki �Wprowadzenie do
algorytmów� - T. H. Cormen, C.E. Leiserson, R. L. Rivest.

Zadanie 2.

Napisa¢ program, który b¦dzie implementowaª menu:

• menu powinno mie¢ co najmniej 2 poziomy,

• na pierwszym poziomie co najmniej 3 pozycje,

• na drugim poziomie co najmniej 2 pozycje (dla ka»dej pozycji z pierwszego
poziomu),

• na ka»dym poziomie powinien by¢ obsªu»ony przypadek wpisania zªego
wyboru,

• ka»dy wybór powinien uruchamia¢ jaki± prosty program, po którego za-
ko«czeniu wracamy do menu.

Zadanie 3.

Napisa¢ program graj¡cy w oczko (jeden grac to czªowiek, a drugi to komputer).
Przemy±le¢ spraw¦ strategii gry komputera.
Zadanie 4.

Napisa¢ program generuj¡cy n (podane przez u»ytkownika) liczb losowych (roz-
kªad jednostajny) z przedziaªu [a, b] (podane przez u»ytkownika). Nast¦pnie dla
podziaªu na k (podane przez u»ytkownika) cz¦±ci wypisa¢ histogram (jedna ∗
odpowiada jednej liczbie nale»¡cej do danego przedziaªu).

Przykªad:
przedziaª: 0, 100
wygenerowane liczby: 12, 43, 21, 56, 87, 61, 33, 47
podziaª: k = 4
histogram:
[0, 25) : ∗∗
[25, 50) : ∗ ∗ ∗
[50, 75) : ∗∗
[75, 100] : ∗
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