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Zadanie 1.

Napisa¢ program, który:

1. pobierze ze standardowego wej±cia liczb¦ naturaln¡ n,

2. wy±wietli na ekran tabliczk¦ mno»enia liczb 1, . . . , n,

3. tabliczka powinna by¢ porz¡dnie sformatowan¡ tabelk¡:

• u»y¢ jako poziomych kraw¦dzi my±lnika,

• u»y¢ jako pionowych kraw¦dzi |,
• szeroko±ci kolumn powinny by¢ jednakowe.

Prosz¦ przyj¡¢ rozs¡dne ograniczenie na liczb¦ n. Program powinien skªada¢
si¦ z wi¦cej ni» jednej funkcji.

Zadanie 2.

Napisa¢ program, który:

1. pobierze ze standardowego wej±cia tekst,

2. zamieni wszystkie maªe litery na wielkie (i na odwrót),

3. wypisze tekst na ekran odwracaj¡c ka»de sªowo (zapisuj¡c je od tylu).

Program powinien skªada¢ si¦ z wi¦cej ni» jednej funkcji.

Zadanie 3.

Napisa¢ program, który:

1. pobierze ze standardowego wej±cia liczb¦ x oraz b (system dziesi¦tny),

2. wypisze na ekran liczb¦ x w systemie o podstawie b.

Program powinien skªada¢ si¦ z wi¦cej ni» jednej funkcji.

Zadanie 4.

Napisa¢ program, który:

• pobierze ze standardowego wej±cia liczb¦ n,

• sprawdzi czy jest to liczba pierwsza,

• je±li nie jest to liczba pierwsza wypisze jej rozkªad (n = a ∗ b) taki, ze
a, b > 1.
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