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Zadanie 1.

Napisaé¢ program, ktory:
1. pobierze ze standardowego wejscia liczbe naturalng n,
2. wyswietli na ekran tabliczke mnozenia liczb 1,...,n,
3. tabliczka powinna by¢ porzadnie sformatowang tabelka:

e uzy¢ jako poziomych krawedzi myslnika,
e uzy¢ jako pionowych krawedzi |,
e szerokosci kolumn powinny by¢ jednakowe.
Prosze przyja¢ rozsadne ograniczenie na liczbe n. Program powinien sktadaé
sie z wiecej niz jednej funkcji.
Zadanie 2.
Napisaé¢ program, ktory:
1. pobierze ze standardowego wejscia tekst,
2. zamieni wszystkie male litery na wielkie (i na odwrot),
3. wypisze tekst na ekran odwracajac kazde stowo (zapisujac je od tylu).

Program powinien sktadaé sie z wiecej niz jednej funkcji.

Zadanie 3.
Napisaé program, ktory:

1. pobierze ze standardowego wejscia liczbe x oraz b (system dziesietny),
2. wypisze na ekran liczbe x w systemie o podstawie b.

Program powinien sktadaé sie z wiecej niz jednej funkcji.

Zadanie 4.
Napisaé¢ program, ktory:

e pobierze ze standardowego wejscia liczbe n,
e sprawdzi czy jest to liczba pierwsza,

e jesli nie jest to liczba pierwsza wypisze jej rozktad (n = a * b) taki, ze
a,b>1.



