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Zadanie 1. [6 pkt]
Napisa¢ podobne menu jak w zadaniu 2 na li±cie 4 wykorzystuj¡c bibliotek¦
GTK (interfejs okienkowy menu).

Zadanie 2. [6 pkt]
Napisa¢ okienkow¡ wersj¦ programu do gry w oczko (mo»na wykorzysta¢ kod z
zadania 3 lista 4).

Zadanie 3. [3 pkt]
Napisa¢ typowego Make�le do swojego wielomodulowego programu.
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