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Zadanie 1.

Prosz¦ napisa¢ program, który na standardowym wyj±ciu w k-tej linii:

• je±li k dzieli si¦ przez 3: wypisze sªowo �kora� (k mod 7) razy obok siebie
przedzielaj¡c kolejne sªowa spacjami,

• w przeciwnym przypadku wypisze raz sªowo: �drzewo�.

Prosz¦ przyj¡¢ rozs¡dne ograniczenie na k (np. k = 20).

Zadanie 2.

Prosz¦ napisa¢ program, który:

1. pobierze tekst ze standardowego wej±cia,

2. zamieni w pobranym tek±cie wulgaryzmy na �_�, liczba podkre±lników
powinna by¢ równa dªugo±ci zamienianego sªowa,

3. wypisze zmieniony tekst na standardowe wyj±cie.

Prosz¦ wybra¢ sobie 5 ró»nych wulgaryzmów, które b¦d¡ wykrywane i zamie-
niane. Prosz¦ zadba¢ o to, aby sªowa byªy wykrywane i zamieniane równie» w
odmienionej formie. W zadaniu tym dopuszczalne (a nawet mile widziane) jest
pobieranie tekstu wej±ciowego z pliku tekstowego.

Zadanie 3.

Prosz¦ napisa¢ program, który:

1. pobierze tekst ze standardowego wej±cia,

2. wypisze na standardowe wyj±cie, 5 najcz¦±ciej u»ytych sªów w tek±cie wej-
±ciowym wraz z ich krotno±ciami,

3. je±li tekst mial mniej ni» 6 sªów, to wypisane powinny by¢ wszystkie sªowa
wraz z ich krotno±ciami.

W zadaniu tym dopuszczalne (a nawet mile widziane) jest pobieranie tekstu
wej±ciowego z pliku tekstowego.

Zadanie 4.

Prosz¦ napisa¢ program, który b¦dzie tekstowym menu przy pomocy którego
b¦dzie mo»na uruchomi¢ poprzednie 3 programy (u»y¢ konstrukcji: switch()...
case...
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