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2 Testy jednostkowe 
 

Testowanie kodu poz ala ykry ać łędy i ple e ta ji jesz ze przed droże ie . Szczegól y i 
testa i są testy jednostkowe czyli testy kodu, które są yrażo e  kodzie. Przygoto a ie testó  
jed ostko y h to pró a odt orze ia taki h przepły ó  ko troli  testo a y  kodzie, które ogą 

ystąpić  rze zy istoś i. Do re testy jednostkowe charakteryzują się duży  tz . pokryciem kodu, 

zyli u zględ ie ie  ożli e dużej li z y ożli y h da y h testo y h, a który h kod wyko uje się 
róż y i ś ieżka i yko a ia. 

W przypadku Node.js jest bardzo wiele frameworkó  spierają y h testo a ie. Jed y  z i h jest 
mocha. 

Fra e ork aj ygod iej zai stalo ać glo al ie 

npm install mocha -g 

a następ ie w podfolderze test dodać jede  lu  iele plikó , które o ha yko a jako testy. 

Przykład 

var assert = require('assert'); 

 

function add() { 

  return Array.prototype.slice.call(arguments).reduce(function(prev, curr) { 

    return prev + curr; 

  }, 0); 

} 

 

describe('Top level', function() { 

 

  before(function() { 

    // runs before all tests in this block 

  }); 

 

  after(function() { 

    // runs after all tests in this block 

  }); 

 

  beforeEach(function() { 

    // runs before each test in this block 

  }); 

 

  afterEach(function() { 

    // runs after each test in this block 

  }); 

 

    describe('add()', function() { 

        var tests = [ 

            {args: [1, 2],       expected: 3}, 

            {args: [1, 2, 3],    expected: 6}, 

https://en.wikipedia.org/wiki/Unit_testing
https://mochajs.org/


            {args: [1, 2, 3, 4], expected: 10} 

        ]; 

 

        tests.forEach(function(test) { 

            it('correctly adds ' + test.args.length + ' args', function() { 

            var res = add.apply(null, test.args); 

            assert.equal(res, test.expected); 

            }); 

        }); 

    });         

 

    describe('Sublevel', function() { 

        it( 'unit test function definition', function() { 

            assert.equal( -1, [1,2,3].indexOf(4) ); 

        }); 

    }); 

}); 

 

Dla ygod y oż a  package.json w sekcji scripts zmapo ać klu z test na polecenie mocha: 

  "scripts": { 

    "test": "mocha" 

  } 

 

Wynik działa ia testu (czyli wykonania npm test) 

Top level 

 

    add() 

      √ orre tly adds  args 

      √ orre tly adds  args 

      √ orre tly adds  args 

    Sublevel 

      √ u it test fu tio  defi itio  

 

 

  4 passing (29ms) 

 

  



3 Testy aplikacji webowych 
 

3.1 Selenium 

 

Okazuje się, że testo a ie aplika ji i ter eto y h ie jest takie łat e – stosunkowo łatwo 

przetesto ać to o dzieje się a ser erze ale jak testo ać sil ik przeglądarki, to co widzi i z czym 

pracuje użytko ik? 

Na te pyta ia długo ie yło odpo iedzi. 

Przez długi zas jed y  z roz iązań yło korzysta ie z i terfejsó  auto atyzują y h aplika je 
okienkowe. W Windows ył to i terfejs UI Automation API. W taki sposó  daje się auto atyzo ać 
proste aplika je, ale już ie – złożo ą za artość  przeglądar e. 

Krokiem naprzód yła pierwsza wersja platformy Selenium (2005). Po ysł ył karkoło y – 

ykorzystać iskopozio o ą iedzę a te at tego jak działają popular e przeglądarki i przygoto ać 
API do stero a ia i i. Po ysł ył za od y, o a wersja przeglądarki ogła po odo ać pro le y 
w działa iu Sele iu . 

W  roku podjęto uda ą pró ę usta daryzo a ia sposo u ko u ika ji arzędzia z przeglądarka i 
– zamiast je „ha ko ać” zaproponowano protokół ko u ika yj y, WebDriver,  Specjalna wersja 

przeglądarki dostęp e a stro ie Sele iu  i ple e tują te  protokół i poz alają a stero a ie i i 
z poziomu kodu (napisanego w zasadzie  do ol y  języku . 

Implementacji protokołu dla Node.js jest iele,  ty  np. Web Driver IO. 

var webdriverio = require('webdriverio'); 

var options = { desiredCapabilities: { browserName: 'chrome' } }; 

var client = webdriverio.remote(options); 

client 

    .init() 

    .url('https://duckduckgo.com/') 

    .setValue('#search_form_input_homepage', 'WebdriverIO') 

    .click('#search_button_homepage') 

    .getTitle().then(function(title) { 

        console.log('Title is: ' + title); 

        // outputs: "Title is: WebdriverIO (Software) at DuckDuckGo" 

    }) 

    .end();  

 

3.2 Puppeteer 

 

Puppeteer repreze tuje i e podejś ie – ogranicza się do jed ej przeglądarki (Chromium) ale za to: 

• Udostęp ia ałe jej API 
• Pozwala auto atyzo ać przeglądarkę ez t orze ia jej ok a w tym: bez potrzeby posiadania 

pulpitu  i terakty ej sesji użytko ika!) 

 

https://docs.microsoft.com/pl-pl/windows/win32/winauto/entry-uiautocore-overview
https://selenium.dev/
https://www.w3.org/TR/webdriver/
https://www.w3.org/TR/webdriver/#dfn-endpoints
https://webdriver.io/
https://pptr.dev/


const puppeteer = require('puppeteer'); 

 

(async () => { 

  const browser = await puppeteer.launch(); 

  const page = await browser.newPage(); 

  await page.goto('https://example.com'); 

  await page.screenshot({path: 'example.png'}); 

 

  await browser.close(); 

})(); 

 

  



4 React 
 

Tematem programowania aplikacji po stronie przeglądarki nie zaj o aliś y się a ykładzie, ró ież 
z tego po odu że jest to te at ardzo szeroki. Fra e orki takie jak Angular, React, Vue.js czy Ext.js 

poz alają a udowanie bardzo złożo y h aplika ji. 

Frameworkiem wartym polecenia, łat y  do auki jest Rea t. Na po iższy  przykładzie oż a 
zade o stro ać klu zowe podstawy architektury: 

<!-- react demo.html --> 

<!DOCTYPE html> 

<html lang="en"> 

<head> 

    <meta charset="UTF-8"> 

    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0"> 

    <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="ie=edge"> 

    <script crossorigin src="https://unpkg.com/react@16/umd/react.developmen

t.js"></script> 

    <script crossorigin src="https://unpkg.com/react-dom@16/umd/react-

dom.development.js"></script> 

    <script src="https://unpkg.com/babel-

standalone@6/babel.min.js"></script>     

    <title>Document</title> 

    <script type="text/babel"> 

 

        class CustomList extends React.Component { 

            constructor(props) { 

                super(props); 

            } 

            render() { 

                return <ol> 

                { 

                    this.props.items.map( item => <li key={item}>{item}</li>

 ) 

                } 

                </ol> 

            } 

        } 

 

        class Hello extends React.Component { 

             

            constructor(props) { 

                super(props); 

                 

                var me = this; 

                this.state = { happy: true, now: new Date(), items: ['a', 'b

', 'c'] }; 

 

https://angular.io/
https://pl.reactjs.org/docs/getting-started.html
https://vuejs.org/
https://www.sencha.com/products/extjs/


                setInterval( function() { 

                    me.setState( {now: new Date()}); 

                }, 1000); 

            } 

 

            render() { 

                return <div> 

                    <div> 

                        Hello {this.props.message} 

                    </div> 

                    <div> 

                        {this.state.happy ? (<div>I am happy</div>) : (<div>

I am sad</div>)}  

                    </div> 

                    <div> 

                        {this.state.now.toString()} 

                    </div> 

                    <div> 

                        <CustomList items={this.state.items} /> 

                    </div> 

                    <div> 

                        <button onClick={() => this.setState({happy: !this.s

tate.happy})}>Happy or sad?</button> 

                    </div> 

                </div> 

            } 

        } 

 

        window.addEventListener('load', function() { 

            const element = <Hello message=' world' /> 

            ReactDOM.render(element, document.getElementById('root')); 

        }) 

    </script> 

</head> 

<body> 

    <div id="root"></div> 

</body> 

</html> 

 

Wśród ele e tó  które o ó i y ystępują tu: 

• Komponenty 

• Właś i oś i props) 

• Stan (state) 

• Modyfikacja stanu (setState) 

• Wirtualny DOM, rekoncyliacja 

• JSX 

Klu zo e dla okiełz a ia architektury dużej aplikacji jest: 

https://github.com/acdlite/react-fiber-architecture
https://pl.reactjs.org/docs/reconciliation.html
https://pl.reactjs.org/docs/introducing-jsx.html


• Uży ie spar ia dla zarządza ia duży i danymi – na przykład ko po e t Redux 

• Uży ie i lioteki ko po e tó  izual y h – na przykład Material UI 

W po yższy  przykładzie użyty jest ko po e t abel do transpilacji JSX do Ja as ript. A y u ik ąć 
takiej iedogod oś i ie łaś i ej dla produk yj y h aplika ji , ależy zesta ić ały potok. Jednym z 

łat y h sposo ó  jest uży ie pakietu Create React App. 

https://www.valentinog.com/blog/redux/
https://material-ui.com/
https://github.com/facebook/create-react-app

