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2 O iektowość 
 

 

Obiekt = sta  pa ię i + etody do opero a ia a tej pa ię i 
 

 

Paradygmat programowania obiektowego wychodzi naprzeciw takiej typowej strukturze kodu w 

języku ie o iekto y ,  który  struktura da y h a etody dedyko a e do jej przet arza ia. Na 
język o iekto y oż a patrzeć jak a język i peraty y,  który  zaproponowana jest pewna 

konwencja pisania kodu strukturalnego. 

Dla ygody, języki o iekto e posiadają pe e ele e ty opcjonalne, które ułat iają t orze ie kodu 
ale ie są y aga e. I h ist ieje jest jed ak zęsto yl ie utożsa ia e z o iektowoś ią: 

• Klasy 

• Dziedziczenie 

• Konstruktory, operator new 

Mó ią  i a zej, jeśli język poz ala jakoś pozyskać refere ję do struktury da y h, a astęp ie 
y ołać etodę która przyj uje o iekt struktury jako s ój argu e t, to już oże y ó ić o języku 

o iekto y  i stoso ać do takiego języka ałą iedzę o tz . zor a h projekto y h. 

 
Projektowanie obiektowe = określa ie odpo iedzial oś i o iektó  klas  i i h rela ji zględe  
sie ie. Wszystkie do re praktyki, zasady, zor e spro adzają się do tego jak łaś i ie rozdzielić 
odpowiedzial ość a z iór o iektó  klas . 

 

 

W Ja as ript są trzy ró o aż e odele i ple e to a ia struktur o iektó , y ikają e z trze h 
róż y h sposo ó  ko struo a ia o y h i sta ji o iektó  

1. {} 
2. new 
3. Object.create() 

Proszę z ró ić u agę, że  języka h taki h jak C# zy Ja a jest tylko jede  sposó  t orze ia o y h 
i sta ji o iektów – to operator new. 

  



3 O iektowość z { }, ez dziedzi zenia 
 

Pier sza ożli ość to sy ulo a ie ko struktoró  przez fu k je t orzą e o iekty za po o ą skład i 
literal ej. Wadą takiego podejś ia jest iepotrze e zuży ie pa ię i a wielokrotne kopie tych samych 

etody da się to o ejść . 

function Person(name, surname) { 

    return { 

        name    : name, 

        surname : surname, 

        say     : function() { 

            return `${this.name} ${this.surname}`; 

        } 

    } 

} 

 

var p = Person('jan', 'kowalski'); 

 

console.log( p.say() ); 

 

Proszę e łas y  zakresie spró o ać  ty  podejś iu zai ple e to ać dziedzi ze ie zyli 
ożli ość zdefi io a ia "podklasy"  której  i ple e ta ji "ko struktora" i etod oż a od ołać 

się do i ple e ta ji ko struktora i etod z "klasy azo ej" . 

  



4 O iektowość prototypowa 
 

O iekto ość prototypo a prototypal inheritance) (łań u h prototypó , dar o y podrę z ik: You 

don't know JS  poz ala roz iązać pro le  " spółdziele ia" kodu przez iele i sta ji o iektó , 
zesta iają  je  łań u hy  który h każdy o iekt skazuje a s ój prototyp.  

O iekto i oż a usta ić/z ie ić prototyp  trak ie działa ia progra u Object.setPrototypeOf), 

oż a też od zytać prototyp ist ieją ego o iektu Object.getPrototypeOf). 

var p = { 

    name : 'jan', 

    say : function() { 

        return this.name; 

    }                 

}; 

 

var q = {} 

 

// prototypem q będzie p 
Object.setPrototypeOf( q, p ); 

 

q.name = 'tomasz'; 

 

// q ma już metodę say, bo pochodzi ona z prototypu 
console.log( q.say() );      

 

Prosty eksperyment z po o ą fu k ji 

function getLastProto(o) { 

    var p = o; 

    do { 

        o = p; 

        p = Object.getPrototypeOf(o); 

    } while (p); 

 

    return o; 

} 

 

pokazuje że szystkie o iekty Ja as ript ają jed ą, tę sa ą i sta ję o iektu jako s ój prototyp jest 
to ład a a alogia do językó   który h a y hierar hie typó  z jed y  type  azo y  dla ałej 
hierarchii - tu a y jede  o iekt który jest spól y  prototype  szystki h o iektó , to  i  
znajdują się yjś io e i ple e ta je .i . toString) - dlatego te "podziedzi zo e" etody są 
dostęp e dla szystki h o iektó . 

Ty  spól y  prototype  szystki h o iektó  jest o iekt Object.prototype. Moż a doda ać do 
iego składo e fu k je, łaś i oś i , które są auto aty z ie „dziedzi zo e”  dół łań u ha 

prototypó . 

https://en.wikipedia.org/wiki/Prototype-based_programming
https://stackoverflow.com/questions/9959727/proto-vs-prototype-in-javascript
https://github.com/getify/You-Dont-Know-JS/tree/master/this%20%26%20object%20prototypes
https://github.com/getify/You-Dont-Know-JS/tree/master/this%20%26%20object%20prototypes


Moż a  te  sposó  rozszerzyć do ol y i y o iekt prototypo y, ogra i zają  zasięg dostęp oś i 
składo y h do tego frag e tu łań u ha: 

String.prototype.reverse = function() { 

    return this.split('').reverse().join(""); 

} 

 

console.log( 'foo bar'.reverse() );  

 

  



5 O iektowość przez O je t. reate  
 

Funkcja Object.create() t orzy o ą i sta ję o iektu i usta ia jej skaza y o iekt jako prototyp. 

"Konstruktor" - usi yć rozdzielo y a t orze ie przez O je t. reate popra e zesta ie ie 
łań u ha prototypó  i etodę i it która jedy ie i i uje sta  o iektu oż a to roz iązać i a zej ale 
to jest stosu ko o elega kie roz iąza ie : 

var person = { 

    init : function(name, surname) { 

        this.name    = name; 

        this.surname = surname; 

    }, 

    say  : function() { 

        return `${this.name} ${this.surname}`; 

    } 

} 

 

var p = Object.create( person ); 

p.init( 'jan', 'kowalski' ); 

 

console.log( p.say() ); 

 

"Dziedzi ze ie" jest jak aj ardziej ożli e 

var worker = Object.create( person ); 

worker.init = function( name, surname, age ) { 

    // "wywołanie konstruktora klasy bazowej" 
    person.init.call( this, name, surname );  

    this.age = age; 

} 

worker.say = function() { 

    // "wywołanie metody z klasy bazowej" 
    var _ = person.say.call( this ); 

    return `${_} ${this.age}`; 

} 

 

var w = Object.create( worker ); 

w.init('tomasz','malinowski',48); 

console.log( w.say() ); 

 

  



6 O iektowość z new 
 

Funkcja konstruktorowa 

var Person = function(name, surname) { 

    this.name = name; 

    this.surname = surname; 

} 

Person.prototype.say = function() { 

    return `${this.name} ${this.surname}`;                 

} 

 

var p = new Person('jan', 'kowalski'); 

console.log( p.say() );  

 

„Dziedzi ze ie” 

var Worker = function(name, surname, age) { 

    // wywołanie bazowej funkcji konstruktorowej 
    Person.call( this, name, surname ); 

    this.age = age; 

} 

 

// powiązanie łańcucha prototypów 
Worker.prototype = Object.create( Person.prototype ); 

 

Worker.prototype.say = function() { 

    // "wywołanie metody z klasy bazowej" 
    var _ = Person.prototype.say.call( this ); 

    return `${_} ${this.age}`;                 

} 

 

var w = new Worker('jan', 'kowalski', 48); 

console.log( w.say() );      

 

  



7 Równoważność o u sposo ów 
 

Oba sposoby i ple e ta ji o iekto oś i, te   który  Object.create() jest pier ot e i te   który  
new jest pier ot e, są ró o aż e to z a zy że  języku ógł y ist ieć tylko jede  z i h, o drugi 
da się yrazić za jego po o ą . 

Wyraże ie new za po o ą Object.create 

var Person = function(name, surname) { 

    this.name = name; 

    this.surname = surname; 

} 

Person.prototype.say = function() { 

    return `${this.name} ${this.surname}`;                 

} 

 

// alternatywa dla new f() 

// wyrażona przy pomocy Object.create 
function New( f, ...args ) { 

    var _ = Object.create( f.prototype ); 

    var o = f.apply( _, args ); 

    if ( o ) 

        return o; 

    else  

        return _; 

} 

 

var p = New( Person, 'jan', 'kowalski' ); 

console.log( p.say() );  

 

Wyraże ie Object.create za po o ą new 

var person = { 

    init : function(name, surname) { 

        this.name    = name; 

        this.surname = surname; 

    }, 

    say  : function() { 

        return `${this.name} ${this.surname}`; 

    } 

} 

 

// alternatywa dla Object.create( p )  

// wyrażona przy pomocy "new" 
function ObjectCreate( p ) { 

    var f = function() { }; 

    f.prototype = p; 

    return new f(); 



} 

 

var p = ObjectCreate( person ); 

p.init('jan', 'kowalski'); 

console.log( p.say() );      

 

  



8 Lukier syntaktyczny definicji klas 
 

W rozszerze iu dialektu Ja as ript ES 6, otrzy aliś y lukier sy takty z y a funkcje 

konstruktorowe/new : class i extends: 

class Person { 

    constructor(name, surname) { 

        this.name = name; 

        this.surname = surname; 

    } 

 

    say() { 

        return `${this.name} ${this.surname}`; 

    } 

} 

 

class Worker extends Person { 

    constructor(name, surname, age ) { 

        super(name, surname); 

        this.age = age; 

    } 

 

    say() { 

        // "wywołanie metody z klasy bazowej" 
        var _ = super.say(); 

        return `${_} ${this.age}`;                 

    } 

} 

 

var w = new Worker('tomasz', 'malinowski', 48); 

console.log( w.say() );          

 

https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript/Reference/Classes

