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2 Funkcje 
Ja as ript jako język fu k yj y posługuje się poję ie  fu k ji jako o iekte  pier szoklaso y .  

Pod zas ykładu o ó i y astępują e ele e ty programowania funkcyjnego: 

2.1 Przekazywa ie argu e tów do fu kcji 
 

• Do yśl e artoś i argu e tó  

• Z ie a li z a argu e tó  

o Za po o ą o iektu arguments 

o Za po o ą operatora rozrzucania –  ty  iejs u zro i y szerszą dygresję o 
przypisa ia h destrukturyzyją y h 

2.2 Zmienne lokalne 

 

• Hoisting 

• Do yśl y zasięg z ie y h – funkcyjny 

• Zasięg loko y – var vs let 

2.3 Zwraca ie fu kcji z fu kcji i przekazywa ie fu kcji do fu kcji, do k ięcia 

 

Po podsta o y  przykładzie progra o a ia fu k yj ego, skupi y się a e ha iz ie do k ięć 
(closures) 

O ó io e zosta ą podsta o e przykłady do k ięć: 

2.3.1 Przykład   
 

Fu k ja która oże zostać y oła a do ol ą li z ę razy – tu do k ię ie jest użyte do zapa ięta ia 
akumulatora: 

function sump(x) { 

 

    var _sum = x; 

    var _f = function(y) { 

        _sum += y; 

        return _f; 

    } 

 

    _f.valueOf = function() { 

        return _sum; 

    }  

 

    return _f; 

} 

 

console.log( sump(4)(5)(6) + 1 );    

 

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Functions/arguments
https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript/Reference/Functions/rest_parameters
https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript/Referencje/Operatory/Spread_operator
https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript/Referencje/Operatory/Destructuring_assignment
https://www.w3schools.com/js/js_hoisting.asp
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Statements/let
https://www.w3schools.com/js/js_function_closures.asp


2.3.2 Przykład  – memoizacja 

 

function fac(n) { 

 

    if ( n > 0 ) { 

        return n*fac(n-1); 

    } else { 

        return 1; 

    } 

} 

 

function memoize(fn) { 

 

    var cache = {}; 

 

    return function(n) { 

 

        if ( n in cache ) { 

            return cache[n] 

        } else { 

            var result = fn(n); 

            cache[n] = result; 

            return result; 

        } 

 

    } 

} 

 

var memofac2 = memoize(fac); 

 

// pierwsze wyliczenie – napełni cache 
console.log( memofac2(6) ); 

// drugie wyliczenie – z cache 
console.log( memofac2(6) ); 

  

Przy okazji tego przykładu oż a spró o ać odpo iedzieć a pyta ia: 

• Jak uogól ić fu k ję e oizują ą tak, że y radziła so ie z e oizo a ie  fu k ji o do ol ej 
li z ie para etró ? 

• W po yższy  przykładzie, dodają  a koń u yli za ie dla argu e tu ,  oż a 

zao ser o ać pe e ieko ie z ie pożąda e zja isko -  artość zosta ie o sze  yli zo a, 
u iesz zo a  a he, ale prze ież ześ iej, przy yli za iu artoś i dla  już li zo o raz 

artość dla . Dla zego fu k ja e oizują a ie zapa iętuje y ikó  po o iczych 

o li zeń? Jak so ie z ty  poradzić  przypadku ko kret ej fu k ji? A jak poradzić so ie  
ogól y  przypadku? 

2.3.3 Przykład  

 



Częś io a aplika ja fu k ji 

function sumpartial( x ) { 

    return function( y ) { 

        return x + y; 

    } 

} 

 

var sum1 = sumpartial(1); 

 

console.log( sum1(2) ); 

 

Ogól iejsze podejś ie u ożli ia ut orze ie zęś io ej aplika ji fu k ji z do ol ego y oła ia, tz . 
zęś io a aplika ja fu k ji 

function sum2(x,y) { 

    return x + y; 

} 

 

function partial(fn, ...args ) { 

    return function( ...brgs ) { 

        return fn( ...args, ...brgs ); 

    } 

} 

 

var sum1 = partial(sum2,1); 

 

console.log( sum1(2) ); 

 

Najogól iejsze podejś ie to tz . rozwijanie funkcji (currying)  który  zęś io a aplika ja jest 
ożli a dla każdego argu e tu z oso a y oła ie z  argu e ta i za ie ia się a  y ołań z 

jednym argumentem) 

function sum3(x,y,z) { 

    return x + y + z; 

} 

 

function rec(fn, i, args) { 

    if ( fn.length == 0 ) return fn; 

 

    if ( i < fn.length ) { 

        return (x) => { 

            args.push(x); 

            return rec(fn, i+1, args); 

        }  

    } else { 

       return fn(...args); 

    }             

https://en.wikipedia.org/wiki/Partial_application
https://en.wikipedia.org/wiki/Currying


} 

 

function curry(fn) {     

    return rec(fn, 0, []); 

} 

 

var currysum3 = curry(sum3); 

 

console.log( currysum3(1)(2)(3) ); 

 

2.3.4 Przykład  – IIFE 

 

Technika IIFE (Immediately-Invoked Function Expression) jest symptomatyczna dla funkcyjnego stylu 

progra o a ia  Ja as ript. U ożli ia yko a ie zęś i pra y fu k ji i ukry ie  zasięgu funkcji 

sz zegółó  i ple e ta yj y h  ty  p. po o i zy h struktur da y h . Typo o tej te h iki uży a 
się p. do lokó  i i jują y h. 

 

var counter = (function () { 

    var i = 0; 

 

    return { 

        get: function () { 

            return i; 

        },       

        increment: function () { 

            return ++i; 

        } 

    }; 

})(); 

 

console.log(counter.get());        

counter.increment();  

counter.increment();   

console.log(counter.get());        

 

W po yższy  przykładzie, z ie a lokal a i jest półdzielo a iędzy etoda i get i increment a 

po ie aż trafia  i h do k ię ie to ie jest ido z a a ze ątrz. Z kolei dzięki IIFE, o iekt counter 

jest od razu goto y do uży ia, po ie aż za jego zai i jo a ie odpo iada artość fu k ji która jest 
aty h iast y oła a po zadeklaro a iu. 

2.4 this, call, apply, bind 

 

W prze i ieńst ie do i y h językó  z jed oz a z y  this, które oz a za o iekt – łaś i iel 
y oła ej etody,  Ja as ript this zależy od sposo u y oła ia fu k ji. 

W funkcji y oła ej ez tz . iąza ia, this od osi się do o iektu glo al ego  

https://en.wikipedia.org/wiki/Immediately-invoked_function_expression


function foo() { 

    return this.x; // ? 

} 

 

console.log( foo() ); 

 

W fu k ji y oła ej z iąza ie  a o iek ie, this a artość refere ji do tego o iektu 

var person = { 

    name: 'jan', 

    say: function() { 

        return `${this.name}` 

    } 

} 

 

console.log( person.say() ); 

 

O ile te  przykład oże przy oły ać i tui ję z i y h językó  o tyle arto go uzupeł ić 
rozszerze ie ,  który  ta sa a etoda zosta ie y oła a ez iąza ia – tedy o o iązuje 
pierwsza zasada: 

var person = { 

    name: 'jan', 

    say: function() { 

        return `${this.name}` 

    } 

} 

 

var _f = person.say; 

 

console.log( _f() ); // brak wiązania! 
 

Jak  taki  razie y usić iąza ie this  fu k ji do y ra ego ko tekstu? Otóż okazuje się, że 
fu k ję oż a y ołać ie ezpośred io, tylko za po o ą apply/call,  który  pier szy  
argu e te  jest … ko tekst this w funkcji!  

var person = { 

    name: 'jan', 

    say: function() { 

        return `${this.name}` 

    } 

} 

 

var _f = person.say; 

 

console.log( _f() ); // brak wiązania! 
console.log( _f.call(person) ); // jawne wiązanie! 

 



Róż i a iędzy apply a all polega a ty  że rze zy iste argu e ty y oła ia są poda a e al o 
przez ta li ę apply  al o przez listę argu e tó  oddzielo y h prze i kie  all  

function foo(y,z) { 

    return this.x + y + z;  

} 

 

var o = { x : 1 } 

 

// apply - jeden argument: tablica argumentów 
console.log( foo.apply( o, [1, 2] ) ); 

 

// call - lista argumentów 
console.log( foo.call( o, 1, 2 ) ); 

 

Z kolei i d to operator który z fu k ji z ra a fu k ję o tej sa ej syg aturze, ale z do iąza y  this: 

function foo(y,z) { 

    return this.x + y + z;  

} 

 

var o = { x : 1 } 

 

var _foo = foo.bind(o); 

 

console.log(_foo(1,2)); 

  



3 Iteratory, generatory 
 

Iterator to fu k ja ezargu e to a która z ra a o iekt, który a jed o pole, next, które jest fu k ją 
z ra ają ą o iekt o pola h value i done. W naiwnej implementacji  

function createIterator() { 

    var _state = 0; 

    return { 

        next : function() { 

            return { 

                value: _state, 

                done: _state++ >= 10 

            } 

        } 

    } 

} 

 

var it = createIterator(); 

 

var _result; 

while ( _result = it.next(), !_result.done ) { 

    console.log( _result.value ); 

} 

 

it = createIterator(); 

for ( var _res; _res = it.next(), !_res.done; ) { 

    console.log( _res.value ); 

} 

 

Funkcja iteratora jeśli zosta ie użyta  o iek ie jako artość składo ej Symbol.iterator, obiekt 

uzyskuje ożli ość itero a ia jego za artoś i za po o ą for-of. 

var foo = { 

    [Symbol.iterator]: createIterator 

} 

 

for ( var f of foo ) { 

    console.log(f); 

} 

 

Warto w ty  iejs u przyjrzeć się o się dzieje jeśli sa a fu k ja ge eratora ie jest fu k ją 
ezargu e to ą – jak tedy z ie ić jej uży ie  [Symbol.iterator]? 

Generator to skró o y sposó  zapisu kodu iteratora, dodają y z ra a ie ieżą ej artoś i za po o ą 
yield. Itero a ie ge eratora działa tak sa o jak iteratora 

function* createGenerator() { 

    for ( var i=0; i<10; i++ ) { 

https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript/Guide/Iterators_and_Generators
https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript/Guide/Iterators_and_Generators


        yield i; 

    } 

} 

 

it = createGenerator(); 

 

for ( var _res; _res = it.next(), !_res.done; ) { 

    console.log( _res.value ); 

} 

 

var bar = { 

    [Symbol.iterator]: createGenerator 

} 

 

for ( var b of bar ) { 

    console.log( b ); 

} 

 

 


