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1 Sprawy organizacyjne 
 

Z przyje oś ią wita  Państwa a wykładzie Projektowanie aplikacji ASP.NET, który ędzie okazją do 
zapoz a ia się z ardzo ko kret ą te h ologią wytwarza ia usług i ter etowy h – z te h ologią 
ASP.NET.  

W ra a h zajęć zosta ie zapreze towa y ykl  wykładów uzupeł io y h spotka ia i w 
la oratoriu , w trak ie którego stude i ędą ogli z ierzyć się z szeregie  prakty z y h zadań, 
związa y h z ateriałe  wykładu.  

Wykłady ędą uzupeł io e otatka i, które proszę syste aty z ie przeglądać i korzystać z gęsto 
za iesz zo y h w i h od oś ików, sta owią y h za hętę do sa odziel ego poszukiwania i 

poszerza ia wiedzy. Listy zadań ędą pu likowa e w for ie oso y h doku e tów. 

  



2 Tło technologiczne ASP.NET 
 

Ar hitektura aplika ji i ter etowej o ej uje dwa głów e ko po e ty i ś isły podział iędzy i i – 

to przeglądarka i ter etowa oraz serwer aplikacji. 

 

Technologie dynamicznego WWW – to żargo owe określe ie doty zy te h ologii, w który h serwer 
aplika ji realizuje oś wię ej iż tylko od zyt staty z y h plików i wysyła ie i h do przeglądarki. Jeśli 
serwer realizuje te  sa  protokół ko u ika yj y HTTP  ale potrafi wyko ać kod, który produkuje 
odpowiedź a żąda ie klie ta, to z a zą o z ie iają się ożliwoś i aplika ji, w sz zegól oś i – istnieje 

ożliwość dostar ze ia użytkow ikowi sperso alizowa ej zawartoś i, w ty  p. wy usza ie 
zalogowa ia się użytkow ików i udostęp ia ie i  i h włas y h da y h. 

Współ zes e te h ologie wytwarza ia aplika ji i ter etowy h o o rozdzielają o szary 
wytwarza ia aplika ji po stro ie serwera i po stro ie przeglądarki. Te h ologie serwerowe to 
prawdziwy przekrój języków i platfor  te h ologi z y h ato iast po stro ie przeglądarki wszystkie 
aplika je, ez względu a wy ór sposo u i h wytwarza ia, uszą or alizować się do trze h 
wspól y h ele e tów: 

• HTML 

• CSS 

• JavaScript 

2.1 CGI 

Za protoplastę te h ologii ASP.NET oż a uz ać pierwsze pró y dy a i z ego WWW zyli 
te h ologię CGI i jej wprowadzenie do serwerowej linii Windows (wtedy jeszcze Windows NT 3.51) w 

ramach serwera aplikacyjnego, Internet Information Services (IIS) w 1995 roku.  

CGI pozwala a pisa ie skryptów w dowol y  języku, w który  ist ieje dostęp do stru ie ia wejś ia 
i wyjś ia a przykład w C++ . Serwer aplika yj y przetwarza żąda ie, uduje z iego z iór 
argu e tów, uru ha ia zew ętrz y pro es skryptowy a przykład plik wyko ywal y , od iera od 

iego ze stru ie ia wyjś iowego odpowiedź i odsyła do przeglądarki. 

Najprostszy skrypt CGI, apisa y w języku C ógł y wyglądać tak:  

 
#include <stdio.h> 

 

int main( int argc, char** argv ) 

{ 

  printf( "HTTP/1.0 200 OK\r\nContent-type: text/html\r\n\r\n" ); 

  printf( "<HTML>\r\n<HEAD>" ); 

  printf( "<TITLE>Witam w CGI</TITLE></HEAD>\r\n" ); 

  printf( "<BODY>Pierwszy skrypt w CGI</BODY>\r\n" ); 

  printf( "</HTML>" ); 

 

  return 0; 

} 
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Taki sposó  udowa ia aplika ji i ter etowej a swoją e ę – uru ha ia ie zew ętrz y h pro esów 
jest kosztow e. Po adto uru ha ia e pro esy ie współdzielą pa ię i, CGI skaluje się wię  sła o. 

2.2 Interner Server Application Programming Interface (ISAPI) 

A y poko ać pro le y związa e z wydaj oś ią CGI, Mi rosoft zaprojektował alter atyw ą 
te h ologię dy a i z ego WWW, azwa ą Internet Server Application Programming Interface 

ISAPI . Głów y po ysł polegał a ty , że skrypty ISAPI są i lioteka i DLL  a ie oduła i 
wyko ywal y i, dzięki ze u kod skryptu ładowa y jest do pa ię i tylko raz.  

Ist ieją dwa rodzaje i liotek ISAPI: rozszerzenia ISAPI, które speł iają ide ty z ą fu k ję jak skrypty 
CGI oraz filtry ISAPI, które reagują a pew e zdarze ia związa e z o sługą stro  przez serwer.  

Mi o, że te h ologia ISAPI jest zdecydowanie wydajniejsza od CGI, nie jest pozbawiona wad. Po 

pierwsze, apisa ie popraw ej i lioteki ISAPI wy aga zde ydowa ie wię ej wiedzy iż apisa ie 
skryptu CGI. Po drugie, jeśli i lioteka ISAPI trafi już a serwer I ter etowy, to ie a łatwego sposobu 

a zastąpie ie jej owszą wersją, po ieważ syste  opera yj y za ro i dostępu do i lioteki, która 
wedle jego rozez a ia ędzie ały zas używa a. Wy ia a i lioteki wy aga wię  zatrzy a ia usługi 
serwera Inernetowego na serwerze sieciowym.  

2.3 Active Server Pages (ASP) 

Następ ą ISAPI jest te h ologia Active Server Pages, która, o dziwo, jest zai ple e towa a jako 
rozszerzenie ISAPI. W przypadku ASP ie tworzy się jed ak żad ej i ilioteki, tylko zwykłą stro ę 
HTML, zaś wew ątrz jej kodu u iesz za się dowol e i struk je języka skryptowego, VBS ript. ASP sa  
d a o i terpretowa ie kodu VBS ript i odsyła do klie ta wy iki tej opera ji.  

Oto przykład ardzo prostej stro y ASP:  

 
<% Option Explicit %> 

<HTML> 

<HEAD><TITLE>Witam w ASP</TITLE></HEAD> 

<BODY> 

<% 

Dim n 

For n = 1 to 5 

  Response.Write( "<FONT size=" & n ) 

  Response.Write( ">Witam w ASP</FONT><br>" & vbCrLf ) 

Next 

%> 

</BODY> 

</HTML> 

 

A y stro a i ter etowa yła i terpretowa a jako stro a ASP, wystar zy adać jej rozszerze ie asp.  

 

Projektują  stro y ASP oż a korzystać z ałej siły VBS ript. Ale to właś ie siła VBS ript ta okazuje się 
yć ajwiększą sła oś ią ASP - VBS ript, jak przystało a język skryptowy, jest ardzo sła o otypowany. 

Co wię ej – kod jest i terpretowa y dy a i z ie. O a te fakty oz a zają, że ardzo łatwo popeł iać 
łędy w skrypta h, które jeśli się pojawią, to wykrywa e są dopiero wtedy, kiedy atrafi a ie pierwszy 

użytkow ik.  
2.4 Czym jest ASP.NET 

Technologia ASP.NET jest atural y  rozszerze ie  ASP, które i tegruje te h ologię ASP z platfor ą 
.NET. Dzięki ASP.NET ożliwe jest używa ie prakty z ie dowol ego języka platfor y .NET do 
tworze ia dy a i z ej zawartoś i stro  WWW.  
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Od premiery w 2001 roku, technologia ASP.NET zyskiwała kolej e podsyste y, które o ówi y w 
trak ie aszego wykładu 

• Podsystem WebForms 

• Podsystem ASP.NET MVC 

• Podsystem WCF 

• Podsystem WebAPI 

W  roku iała iejs e pre iera alter atyw ej i ple e ta ji środowiska ASP.NET, zyli ASP.NET 

Core, uruchamianego w ramach platformy .NET Core. 

2.5 Pierwszy przykład ASP.NET 

Najprostszy przykład dy a i z ej stro y ASP.NET ukazuje jed o ześ ie, że ASP.NET u ożliwia uży ie 
C# jako języka skryptowego. Przy pró ie uru ho ie ia kod stro y ędzie preko pilowa y, a łędy 

ędą staty z ie raportowa e oso ie testują ej.  

 
<%@ Page Language="C#" %> 

<HTML> 

<HEAD><TITLE>Witam w ASP.NET</TITLE></HEAD> 

<BODY> 

 

<% 

int    i; 

 

for ( i=1; i<=5; i++ ) 

{ 

  Response.Write( string.Format( "<FONT size={0}>Witam w ASP.NET</FONT><br>", i ) ); 

} 

%> 

 

</BODY> 

</HTML> 
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3 Wprowadzenie do narzędzi 
W trak ie pierwszego wykładu o ówi y i zapreze tuje y warsztat arzędziowy, iez ęd y do 
rozwija ia aplika ji ASP.NET, w sz zegól oś i – Visual Studio (w wersji co najmniej 2015). 

 

O ówi y ar hitekturę serwera IIS, au zy y się poruszać po jego konfiguracji 

 

Opowiemy o 

• Witrynach 

• Pulach aplikacji 

• Ko figura ji wiąza ia witry  – w ty  o ty  jak przeglądarka de yduje o ty  gdzie wysłać 
żąda ie i jak to ożliwe że serwer o sługuje wiele aplikacji na tym samym porcie HTTP 
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• Ko figura ji upraw ień pul aplika ji 

Zo a zy y też s e ariusze deploy e tu aplika ji, zyli o ty  jak prze osić aplika je ze środowiska 
deweloperskiego a do elowy serwer fizy z y, a który  pra uje serwer aplika yj y. 
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