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1. (10p) Rozwiazaé nastepujace zadania z nodeschool.io z lekcji javascripting (kazde za
1 punkt):

(a) Introduction oraz Variables
(b) Strings, String length oraz Revisiting Strings
(¢c) Numbers, Rounding numbers oraz Numbers to string
(d) If statement oraz For loop

f) Arrays oraz Array filtering
(g) Looping through arrays
(h

(i) Functions oraz Function arguments

Objects oraz Object properties

)

)

)

)
(e) For loop
(f)

)

)

)

)
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Rozwigzanie kazdego zadania polega nie tylko na pokazaniu kodu zrédtowego rozwiaza-
nia ale réwniez na pochwaleniu sie umiejetnoscig zweryfikowania poprawno$ci rozwigzania
wedlug zaproponowanej na nodeschool konwencji (javascripting verify ....js).

Scope

http://nodeschool.io/#workshoppers

Uwaga! Same zadania sa bardzo tatwe, ale zadanie ma dodatkowo na celu zapoznanie sie
z infrastruktura node: npm, npm -g itp.
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