Wybrane elementy praktyki projektowania oprogramowania
Zestaw 1

Javascript - rozgrzewka, podstawy, narzedzia
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Liczba punktéw do zdobycia: 10/10
Zestaw wazny do: 23-10-2018

1. (2p) Przygotowaé sie do pracy z narzedziami

e Google Chrome
e node.js - zainstalowaé aktualna wersje narzedzia (na 2018.10 jest to wersja 10.X)
e Visual Studio Code - edytor kodu
Uwaga! Visual Studio Code to zupelnie inne srodowisko niz Visual Studio. W szczegdlnosci

- jest to srodowisko multiplatformowe. Mimo wiec Visual Studio w nazwie, nie faworyzuje
zadnego konkretnego systemu operacyjnego.

2. (2p) Napisaé¢ program, ktéry wyznacza zbiér wszystkich liczb natualnych 1 a 100000, ktore
sg podzielne zaréwno przez kazda ze swoich cyfr z osobna jak i przez sume swoich cyfr.

3. (2p) Napisa¢ program, ktéry wyznacza zbidr liczb pierwszych miedzy 2 a 100000. Zastoso-
waé metode najprostsza algorytmicznie, niekoniecznie wydajna obliczeniowo (za wydajny
algorytm nie bedzie dodatkowych punktéw).

4. (2p) Na przyktadzie ktéregos z poprzednich zadan pokazaé jak debugowaé kod Javascript

e w przegladarce Chrome - konsola deweloperska, zaktadka Sources/Snippets

e w Visual Studio Code + node.js - zaktadka Debug

5. (2p) Napisaé iteracyjna i rekurencyjna wersje algorytmu wyznaczajacego n-ta liczbe Fib-
bonacciego. Napisa¢ kod ktory zmierzy czasy wykonania obu wersji i wypisze na konsoli w
postaci tabeli dla n od 10 do ...? (no wlasnie, do jakiej wielkosci n obliczenie czasu jeszcze
ma sens dla algorytmu rekurencyjnego?).

Pomiary powtérzy¢é w srodowisku node.js, w przegladarce Chrome oraz w jeszcze jednej,
wybranej przez siebie dowolnej przegladarce. Czy wystepuja jakie$ istotne réznice w po-
miarach?

Uwaga. Do mierzenia czasu wykorzysta¢ metody console.time i console.timeEnd.
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