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Podstawy jezyka, cigg dalszy ...

String templates

Do formatowania zawarto$ci napiséw w Javascript uzywa sie rozszerzenia jezyka dodajgcego
mechanizm szablondéw do literatow (tzw. string templates):

n=1, m = 2;
string = “szablon z wartosciami

console.log( string );

Typy proste a referencyjne

Wartosci typow prostych sg reprezentowane w pamieci jako tablice bajtow, bezposrednio w ramach
stosu aktualnie wykonujacej sie funkcji.

Wartosci typow referencyjnych s3 reprezentowane jako ,referencje” do pamieci zawierajgcej stany
obiektow, zarezerwowanej na stercie (czyli mozliwej do wspoétdzielenia miedzy funkcjami).

Stos Sterta

wartoSE typu prostego,
np. 4

P pamig obiektu

obiekt - wartosE typu
referencyjnego

Javascript ma, jak wiele jezykéw (C/C++/Java/C# itd.), domysing konwencje przekazywania do funkc;ji
przez wartosc¢, co w przypadku typu prostego oznacza kopie wartosci, w przypadku referencji — kopie
wartosci referencji. W szczegdlnosci oznacza to ze wnetrze funkcji nie moze zmienic
wartosci/referencji tak zeby zmiana byta widoczna w miejscu wywotania.

change(n) {
n = 2;
console.log( po zmianie lokalnie w funkcji

n =1;
console.log(n);
change(n);
console.log(" w miejscu wywotaniania



https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript/Referencje/template_strings

getter/seter — implementacja wtasciwosci ze skutkami ubocznymi

Na wzér wielu jezykdw programowania, JavaScript posiada lukier syntaktyczny do definiowania
wiasciwosci (properties), wymagajacy okreslenia akcesoréw get i set.

foo = {
i : 0,
bar() {

return

bar(i)
foo. i

console.log( foo

foo.bar = 5;

console.log( foo

Mozliwe jest ogdlniejsze podejscie, uzycie tak zwanego Property Descriptora, za pomocg ktdrego
mozna doda¢ do obiektu dowolng wartos¢ (pole, wtasciwos¢, funkcje):

.bar() {

return foo. i;

bar(i) {
foo. i =

5

Object.defineProperty( foo,
get : 0 Ao

return 17;

}

1)
Object.defineProperty( foo,

value : O {
return 34;

1)

console.log( foo.qux );
console.log( foo.baz() );



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Functions/get
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Functions/set
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Object/defineProperty




Tablice

Tablice to obiekty o indeksach numerycznych, zoptymalizowane pod katem szybkosci dostepu oraz
zuzycia pamieci. W przeciwienstwie do wielu jezykdw, Javascript nigdy nie wyrzuca wyjatkéw typu ,out
of bounds” poniewaz dostep do komarki tablicy ktdra nie posiada wartosci zwraca wartos¢ undefined.

Z uwagi na omoéwione wczeéniej dynamiczne konwersje miedzy typami, mylagce moze byé wiec
zastosowanie idiomatycznej konstrukcji dla klauzuli if:

var a = [];

a[le0] = 1;

if ( a[1ee] ) {
console.log( 'jest element' );
} else {
console.log( 'nie ma elementu' );

poniewaz takie podejscie niepoprawnie rozpozna sytuacje gdy elementem tablicy o wskazanym
indeksie jest cokolwiek konwertowalnego do false:

a=1[];
a[1le0] = o;

if ( a[100] ) {

console.log( 'jest element' );
} else {
console.log( 'nie ma elementu' );

Jest to jeden z czesciej popetnianych przez nowicjuszy btedow.

Poprawne jest testowanie za pomoca

if ( a[lee] !== )
lub
if ( a[1ee] != 'undefined' )

(przypominamy ze operator typeof zwraca wartosci literalne.

Na wyktadzie oméwimy réwniez podstawowy interfejs komunikacyjny tablic

e slice
e splice
o filter



https://www.w3schools.com/jsref/jsref_slice_array.asp
https://www.w3schools.com/jsref/jsref_splice.asp
https://www.w3schools.com/jsref/jsref_filter.asp
https://www.w3schools.com/jsref/jsref_map.asp

reduce

Omowimy tez enumerowanie tablic za pomoca konstrukgji for-of i for-in.

Wyjatki

Na wyktadzie oméwimy mechanizm wyjgtkéw.

}

try {
throw Error('wyjatek"');

catch (e ) {
console.log( e.message );

Funkcje jako obiekty pierwszoklasowe

Jako jezyk funkcyjny, Javascript traktuje funkcje jako obiekty pierwszoklasowe (ang. first-class citizen).

W trakcie wyktadu obejrzymy podstawowe przyktady, a temat funkcji bedziemy kontynuowac na
kolejnych zajeciach:

przekazywanie funkcji do funkcji i zwracanie funkcji z funkgji
odczytywanie argumentow wewnatrz funkcji
zmienna liczba argumentéw

domkniecia (closures)

lambda wyrazenia



https://www.w3schools.com/jsref/jsref_reduce.asp
https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript/Referencje/Polecenia/for...of
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Statements/for...in
https://www.w3schools.com/js/js_errors.asp
https://en.wikipedia.org/wiki/First-class_citizen
https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript/Reference/Functions/rest_parameters
https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript/Reference/Functions/rest_parameters
https://stackoverflow.com/questions/111102/how-do-javascript-closures-work
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Functions/Arrow_functions

