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1. (2p) Przygotowaé przykladowa aplikacje z jedna strone *.aspx, a w niej (formalnie: w jej
kodzie serwerowym C#) sprébowaé otworzy¢ do odczytu wskazany plik tekstowy z dysku
serwera (StreamReader sr = ...). Zawarto$¢ pliku wypisa¢ na stronie. Jako serwer
aplikacji wskazaé 1IS Express.

Nastepnie na serwerze IIS 7/8 zalozy¢ dwie rézne witryny w réznych fizycznych lokaliza-
cjach na dysku. Dla kazdej z witryny utworzy¢ osobng pule aplikacji. Jako tozsamosci pul
aplikacji utworzy¢ i przypisa¢ dwa rézne konta w systemie operacyjnym.

Pokazaé jak przeprowadzi¢ deployment aplikacji rozwijanej lokalnie, w Visual Studio przy
pomocy IIS Express, na pelny serwer IIS.

Pokazaé, ze w przypadku IIS proba otwarcia pliku w kodzie serwerowym wymaga nadania
jawnie w systemie operacyjnym uprawnien do pliku (lub foldera zawierajacego plik) dla
konta okreslajacego tozsamosé puli aplikacji (dlaczego tak sie dzieje?).

Pokazaé co si¢ dzieje w przypadku niewystarczajacych uprawnien (konto puli aplikacji nie
ma uprawnien dostepu do pliku).

Dlaczego nie jest dobra praktyka przetaczanie tozsamosci puli aplikacji na LocalSystem?

Ktéras z utworzonych witryn udostepnié¢ na dwoch réznych nagtéwkach hosta (np.
apl.myserver.com i ap2.myserver.com). Pokazaé, ze witryna dziala poprawnie adreso-
wana na dwa rézne sposoby. Nauczy¢ si¢ korzystaé z lokalnej mapy hostéw
(Windows/System32/Drivers/etc/hosts).

2. (1p) W konfiguracji witryny na serwerze aplikacji umie¢ wskaza¢ miejsce definiowania
filtréw kojarzacych rozszerzenia zasobéw z logika ich przetwarzania. Co sie stanie jesli na
serwerze aplikacji umiescimy zasob o rozszerzeniu, na ktore nie mapuje sie zaden filtr, a
nastepnie sprobujemy do serwera wysta¢ zadanie o wydanie tego zasobu?

Zademonstrowa¢ to na przykladzie eksperymentu z zasobem o rozszerzeniu np. *.foo:
utworzy¢ w aplikacji zaséb o takim rozszerzeniu i sprébowaé go pobraé z poziomu prze-
gladarki.

3. (1p) Nauczy¢ sie korzystaé z debuggera warstwy TCP (np. Wireshark) do podgladania
ruchu klient-serwer na poziomie protokotéw transportowych.

Pokazaé jak podgladaé¢ ramki TCP/IP i jak podglada¢ komunikacje za pomoca protokotu
HTTP.



4. (1p) Nauczy¢ si¢ korzystaé¢ z debuggera warstwy HTTP, Fiddlera
(http://www.telerik.com/fiddler).

Pokazaé¢ jak przechwytywaé ruch z przegladarki do internetu - jak podgladaé zawartosci
zadan i odpowiedzi i jak stawia¢ pulapki i za ich pomoca modyfikowaé zadania i/lub
odpowiedzi (zakladka Inspectors).

Pokazaé jak za pomocg Fiddlera wysyta¢ dowolne zadania typu GET i zadania typu POST
do wlasnej strony ASP.NET (czyli jak wyklika¢ w Fiddlerze zadanie, ktére do naszej
aplikacji wysle Fiddler, a nie przegladarka; zakladka Composer!).

Czym rézni sie wysylanie zadania GET od POST po stronie Fiddlera? Jak odrézni¢ takie
zadania po stronie kodu aplikacji ASP.NET? Pokazaé¢ jak w kodzie aplikacji ASP.NET po
stronie serwera odczytaé parametry przestane przez GET a jak te przestane przez POST.

5. (1p) Nauczy¢ sie korzysta¢ z debuggera warstwy HTTP, Burpa
(https://portswigger.net/burp/).

Pokazaé jak przechwytywacé ruch z przegladarki do internetu - jak podgladaé zawartosci
zadan i odpowiedzi i jak stawiaé¢ pulapki i za ich pomoca modyfikowaé zadania i/lub
odpowiedzi (zakladka Proxy/Options, Proxy/Intercept).

Pokazaé jak za pomocg Burpa wysytaé dowolne zadania typu GET i zadania typu POST
do wlasnej strony ASP.NET (czyli jak wyklika¢ w Burp zadanie, ktére do naszej aplikacji
wysle Burp, a nie przegladarka; zakladka Repeater!).

6. (1p) Wyjasni¢ réznice réznymi sposobami przekierowywania zadan:

a) hyperlink po stronie przegladarki
b) POST miedzy stronami
c

(
(
(c) Response.Redirect na serwerze
(d) Server.Transfer na serwerze
Wskazowka: Redirecting Users to Another Web Forms Page.
7. (3p) Przygotowaé aplikacje ASP.NET WebForms, ktéra pozwala wprowadzi¢ i wydrukowaé
standardowy " pasek zgloszenia zadan”.

Aplikacja ma sktadaé¢ sie z dwoch stron *.aspx: formularza zgloszenia i formularza wy-
druku.

Na formularzu zgloszenia uzytkownik aplikacji powinien mie¢ mozliwos¢ wpisania imie-
nia i nazwiska, daty, nazwy zaje¢ i numeru zestawu oraz kompletu wynikéw kolejnych
deklarowanych 10 zadan z odpowiednia liczba punktéw. Program powinien kontrolowaé
poprawnos¢ wpisywanych danych.

Po zaakceptowaniu formularza zgloszenia, uzytkownik powinien w przegladarce zobaczy¢
formularz wydruku: pasek zgloszenia w postaci mozliwej do natychmiastowego wydruko-
wania.

Pokazaé jak uzy¢ ré6znych metod przekazywania danych miedzy stronami
(a) Response.Redirect z argumentami (strona wyjSciowa) oraz Request.QueryString
(strona docelowa)
(b) PostBackUrl na przycisku (strona wyj$ciowa) oraz PreviousPage (strona docelowa)

(c) kontener serwerowy Session


https://msdn.microsoft.com/pl-pl/library/x3x8t37x.aspx

Jeden punkt za kazda zaprezentowana metode.

Wskazéwka: How to: Pass Values Between ASP.NET Web Forms Pages.
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https://msdn.microsoft.com/en-us/library/6c3yckfw.aspx

