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1 Sprawy organizacyjne

Z przyjemnoscig witam Panstwa na wyktadzie Projektowanie aplikacji ASP.NET, ktéry bedzie okazjg do
zapoznania sie z bardzo konkretng technologig wytwarzania ustug internetowych — z technologia
ASP.NET.

W ramach zaje¢ zostanie zaprezentowany cykl 15 wyktadéw uzupetnionych spotkaniami w
laboratorium, w trakcie ktérego studenci bedg mogli zmierzy¢ sie z szeregiem praktycznych zadan,
zwigzanych z materiatem wyktadu.

Wyktady bedg uzupetnione notatkami, ktére prosze systematycznie przegladac i korzystaé z gesto
zamieszczonych w nich odnosnikow, stanowigcych zachete do samodzielnego poszukiwania i
poszerzania wiedzy. Listy zadan beda publikowane w formie osobnych dokumentéw.



2 Tto technologiczne ASP.NET

Architektura aplikacji internetowej obejmuje dwa gtéwne komponenty i scisty podziat miedzy nimi —
to przegladarka internetowa oraz serwer aplikacji.
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Technologie dynamicznego WWW — to zargonowe okreslenie dotyczy technologii, w ktérych serwer
aplikacji realizuje co$ wiecej niz tylko odczyt statycznych plikdow i wysytanie ich do przegladarki. Jesli
serwer realizuje ten sam protokdét komunikacyjny (HTTP) ale potrafi wykonaé kod, ktéry produkuje
odpowiedz na zgdanie klienta, to znaczgco zmieniajg sie mozliwosci aplikacji, w szczegdlnosci — istnieje
mozliwos$¢ dostarczenia uzytkownikowi spersonalizowanej zawartosci, w tym np. wymuszanie
zalogowania sie uzytkownikdw i udostepnianie im ich wtasnych danych.

Wspdtczesne technologie wytwarzania aplikacji internetowych mocno rozdzielajg obszary
wytwarzania aplikacji po stronie serwera i po stronie przegladarki. Technologie serwerowe to
prawdziwy przekréj jezykow i platform technologicznych natomiast po stronie przegladarki wszystkie
aplikacje, bez wzgledu na wybdr sposobu ich wytwarzania, muszg normalizowa¢ sie do trzech
wspdlnych elementéw:

e HTML

o (CSS

e JavaScript
2.1 CaGl

Za protoplaste technologii ASP.NET mozna uznac pierwsze préby dynamicznego WWW czyli
technologie CGl i jej wprowadzenie do serwerowej linii Windows (wtedy jeszcze Windows NT 3.51) w
ramach serwera aplikacyjnego, Internet Information Services (IIS) w 1995 roku.

CGl pozwala na pisanie skryptéw w dowolnym jezyku, w ktdrym istnieje dostep do strumienia wejscia
i wyjscia (na przyktad w C++). Serwer aplikacyjny przetwarza zadanie, buduje z niego zbidr
argumentow, uruchamia zewnetrzny proces skryptowy (na przyktad plik wykonywalny), odbiera od
niego ze strumienia wyjsciowego odpowied?z i odsyta do przegladarki.

Najprostszy skrypt CGl, napisany w jezyku C mogtby wygladad tak:

#include <stdio.h>

int main( int argc, char** argv )
{
printf ( "HTTP/1.0 200 OK\r\nContent-type: text/html\r\n\r\n" );
printf ( "<HTML>\r\n<HEAD>" ) ;
printf ( "<TITLE>Witam w CGI</TITLE></HEAD>\r\n" );
printf ( "<BODY>Pierwszy skrypt w CGI</BODY>\r\n" );
printf ( "</HTML>" );

return 0;
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Taki sposdb budowania aplikacji internetowej ma swojg cene — uruchamianie zewnetrznych proceséw
jest kosztowne. Ponadto uruchamiane procesy nie wspétdzielg pamieci, CGI skaluje sie wiec stabo.

2.2 Interner Server Application Programming Interface (ISAPI)

Aby pokonaé¢ problemy zwigzane z wydajnoscia CGl, Microsoft zaprojektowat alternatywna
technologie dynamicznego WWW, nazwang Internet Server Application Programming Interface
(ISAPI). Gtowny pomyst polegat na tym, ze skrypty ISAPI sg bibliotekami (DLL) a nie modufami
wykonywalnymi, dzieki czemu kod skryptu tadowany jest do pamieci tylko raz.

Istniejg dwa rodzaje bibliotek ISAPI: rozszerzenia ISAPI, ktére spetniajg identyczng funkcje jak skrypty
CGl oraz filtry ISAPI, ktdre reagujg na pewne zdarzenia zwigzane z obstugg stron przez serwer.

Mimo, ze technologia ISAPI jest zdecydowanie wydajniejsza od CGlI, nie jest pozbawiona wad. Po
pierwsze, napisanie poprawnej biblioteki ISAPI wymaga zdecydowanie wiecej wiedzy niz napisanie
skryptu CGI. Po drugie, jesli biblioteka ISAPI trafi juz na serwer Internetowy, to nie ma tatwego sposobu
na zastgpienie jej nowszg wersjg, poniewaz system operacyjny zabroni dostepu do biblioteki, ktéra
wedle jego rozeznania bedzie caty czas uzywana. Wymiana biblioteki wymaga wiec zatrzymania ustugi
serwera Inernetowego na serwerze sieciowym.

2.3 Active Server Pages (ASP)

Nastepcy ISAPI jest technologia Active Server Pages, ktéra, o dziwo, jest zaimplementowana jako
rozszerzenie ISAPI. W przypadku ASP nie tworzy sie jednak zadnej bibilioteki, tylko zwyktg strone
HTML, za$ wewnatrz jej kodu umieszcza sie dowolne instrukcje jezyka skryptowego, VBScript. ASP sam
dba o interpretowanie kodu VBScript i odsyta do klienta wyniki tej operacji.

Oto przyktad bardzo prostej strony ASP:

<% Option Explicit %>

<HTML>

<HEAD><TITLE>Witam w ASP</TITLE></HEAD>

<BODY>

<%

Dim n

For n =1 to 5
Response.Write( "<FONT size=" & n )
Response.Write( ">Witam w ASP</FONT><br>" & vbCrLf )

Next

%>

</BODY>

</HTML>

Aby strona internetowa byfa interpretowana jako strona ASP, wystarczy nadad jej rozszerzenie asp.

Projektujgc strony ASP mozna korzystac z catej sity VBScript. Ale to wtasnie sita VBScript ta okazuje sie
by¢ najwiekszg staboscig ASP - VBScript, jak przystato na jezyk skryptowy, jest bardzo stabo otypowany.
Co wiecej — kod jest interpretowany dynamicznie. Oba te fakty oznaczajg, ze bardzo tatwo popetniaé
btedy w skryptach, ktore jesli sie pojawig, to wykrywane sg dopiero wtedy, kiedy natrafi na nie pierwszy
uzytkownik.

2.4  Czym jest ASP.NET

Technologia ASP.NET jest naturalnym rozszerzeniem ASP, ktdre integruje technologie ASP z platforma
.NET. Dzieki ASP.NET mozliwe jest uzywanie praktycznie dowolnego jezyka platformy .NET do
tworzenia dynamicznej zawartosci stron WWW.
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Od premiery w 2001 roku, technologia ASP.NET zyskiwata kolejne podsystemy, ktére omoéwimy w
trakcie naszego wykfadu

e Podsystem WebForms

e Podsystem ASP.NET MVC
e Podsystem WCF

e Podsystem WebAPI

W 2016 roku miata miejsce premiera alternatywnej implementacji Srodowiska ASP.NET, czyli ASP.NET
Core, uruchamianego w ramach platformy .NET Core.

2.5 Pierwszy przyktad ASP.NET

Najprostszy przyktad dynamicznej strony ASP.NET ukazuje jednoczesnie, ze ASP.NET umozliwia uzycie
C# jako jezyka skryptowego. Przy prébie uruchomienia kod strony bedzie prekompilowany, a btedy
bedg statycznie raportowane osobie testujgce;j.

<%@ Page Language="C#" %>

<HTML>

<HEAD><TITLE>Witam w ASP.NET</TITLE></HEAD>
<BODY>

<%

int i

for ( i=1; i<=5; i++ )

{
Response.Write( string.Format( "<FONT size={0}>Witam w ASP.NET</FONT><br>", i ) );

}
%>

</BODY>
</HTML>
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3 Wprowadzenie do narzedzi

W trakcie pierwszego wyktadu omoéwimy i zaprezentujemy warsztat narzedziowy, niezbedny do
rozwijania aplikacji ASP.NET, w szczegdlnosci — Visual Studio (w wersji co najmniej 2015).
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e Konfiguracji wigzania witryn — w tym o tym jak przegladarka decyduje o tym gdzie wystac
zadanie i jak to mozliwe ze serwer obstuguje wiele aplikacji na tym samym porcie HTTP


https://en.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Visual_Studio

e Konfiguracji uprawnien pul aplikacji

Zobaczymy tez scenariusze deploymentu aplikacji, czyli o tym jak przenosi¢ aplikacje ze sSrodowiska
deweloperskiego na docelowy serwer fizyczny, na ktérym pracuje serwer aplikacyjny.
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