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1. (2p) (Command) Mamy cztery rodzaje polecen:

(a) pobranie podanego pliku przez FTP

(b) pobranie podanego pliku przez HTTP

(c) utworzenie na dysku pustego pliku i wypelnienie go losowa zawartoscia
)

(d) skopiowanie wskazanego pliku pod inna nazwa
Przygotowaé implementacje wspolnego interfejsu dla kazdego z polecen, nastepnie zaim-
plementowac cztery konkretne rodzaje polecen.

Zwrocié uwage na wlasciwa delegacje polecenia do odbiorcy (Receiver), ktory zajmuje si¢
sama implementacja - odbiorca nie jest czescig hierarchi okreslonej przez polecenia. Zwrdci¢
uwage, zeby polecenie nie bylo tylko ”delegacja” do odbiorcy, tzn. zapewnié poleceniu
"stan”, ktéry przekazuje odbiorcy (np. dla pobrania pliku stanem jest nazwa pliku).

(czesé pierwsza zadania za 1p)

Przygotowaé automat kolejkujacy (pelni tu role wywolujacego (Invoker): jeden watek be-
dzie tworzy zadania i dodaje do kolejki, dwa inne éciagaja je z kolejki i obstuguja.

(czes¢ druga zadania za 1p)
2. (2p) (Template Method)

Klasa dostepu do danych, DataAccessHandler ma metode Execute, wykonujaca zawsze
nastepujaca sekwencje czterech operacji:

(a) polaczenie do danych,
(b) pobranie danych,
)
)

(c

(d) zamykanie polaczenia.

przetwarzanie danych,

Opisac te sekwencje operacji metoda szablonowa.

Przygotowaé dwie implementacje klas konkretnych : jedna pobiera dane z bazy danych i
liczy sume wartosci ktérej$ z kolumn, druga pobiera dane z pliku XML i wyszukuje wezel
o najdluzszej nazwie.

3. (1p) (Strategy)

Zrefaktoryzowaé strukture klas z poprzedniego zadania do wzorca Strategy.



4. (2p) (State)

Przygotowaé implementacje maszyny stanowej dla ktorej diagram przygotowywany byt w
zadaniu 3 z zestawu 2. Jezeli diagram byt zbyt ztozony - uprosci¢ go do kilku stanéw.
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