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1. (1p) Na serwerze IIS 7.0/7.5 zalozy¢ dwie rézne witryny w réznych fizycznych lokaliza-
cjach na dysku. Dla kazdej z witryny utworzy¢ osobna pule aplikacji. Jako tozsamosci puli
aplikacji utworzy¢ i przypisa¢ dwa rézne konta w systemie operacyjnym.

Nastepnie w aplikacji utworzy¢ jedna strone *.aspx, a w niej (formalnie: w jej kodzie ser-
werowym C#) sprébowaé otworzy¢ do odczytu wskazany plik na dysku (StreamReader
ST = ...).

Pokazaé, ze proba otwarcia pliku wymaga nadania jawnie w systemie operacyjnym upraw-
nien do pliku (lub foldera zawierajacego plik) dla konta okreslajacego tozsamosé puli apli-
kacji.

Pokazaé co sie dzieje w przypadku niewystarczajacych uprawnien (konto puli aplikacji nie
ma uprawnien dostepu do pliku).

Dlaczego nie jest dobra praktyka przetaczanie tozsamosci puli aplikacji na LocalSystem?

Ktoras z utworzonych witryn udostepnié¢ na dwoch réznych nagtéwkach hosta (np. apl.myserver. com
i ap2.myserver.com). Pokazaé, ze witryna dziala poprawnie adresowana na dwa rézne spo-
soby. Nauczy¢ sie korzystaé z lokalnej mapy hostéw (Windows/System32/Drivers/etc/hosts).

2. (1p) W konfiguracji witryny na serwerze aplikacji umie¢ wskaza¢ miejsce definiowania
filtréw kojarzacych rozszerzenia zasobéw z logika ich przetwarzania. Co sie stanie jesli na
serwerze aplikacji umiescimy zasob o rozszerzeniu, na ktore nie mapuje sie zaden filtr, a
nastepnie sprébujemy do serwera wystaé¢ zadanie o wydanie tego zasobu?

Zademonstrowaé¢ to na przykladzie eksperymentu z zasobem o rozszerzeniu np. *.foo:
utworzy¢ w aplikacji zaséb o takim rozszerzeniu i sprébowaé go pobraé z poziomu prze-
gladarki.

3. (1p) Nauczy¢ sie korzystaé z debuggera warstwy TCP (np. Wireshark lub Microsoft Ne-
twork Monitor) do podgladania ruchu klient-serwer na poziomie protokoléw transporto-
wych.

Pokazaé jak podglada¢ ramki TCP/IP i jak podglada¢ komunikacje za pomoca protokotu
HTTP.

4. (1p) Nauczy¢ sie korzystaé z debuggera warstwy HTTP, Fiddlera (http://www.fiddler2.com/).
Pokazaé jak za pomocg Fiddlera symulowaé zadania typu GET i zadania typu POST do
wlasnej strony ASP.NET (czyli jak wyklika¢ w Fiddlerze zadanie, ktére do naszej aplikacji
wysle Fiddler, a nie przegladarkal).



Czym po stronie kodu aplikacji rézni sie zagdanie GET od POST? Zademonstrowac, ze
jedna z réznic jest sposob przekazywania parametrow z klienta na serwer. Pokazaé¢ jak
w kodzie serwerowym odczytaé¢ parametry przestane przez GET a jak te przestane przez
POST.

. (2p) Nauczy¢ sie korzystaé¢ z podstawowych formantéw ASP.NET
(zahttp://www.w3schools.com/aspnet/aspnet refwebcontrols.asp). Jakie odpowied-
niki HTML maja poszczegdlne formanty serwerowe? Przygotowaé tabelke na zasadzie For-
mat serwerowy vs Format w przeglgdarce, np. <asp:TextBox> - <input type="text">
zawierajaca co najmniej 5 réznych przyktadow.

. (1p) Po stronie serwera uzywamy formantéw serwerowych (<asp: . ..>), po stronie klienta
renderuja sie one jako formanty HTML.

Pokazaé, ze zwykte formanty HTML tez moga by¢ przetwarzanie po stronie serwera (runat="server").
Jaki moégtby byé z tego pozytek? Zademonstrowaé to na przyktadzie formantu input, ktéry
zostanie przetworzony po stronie serwera.

Pokazaé, ze formantom ASP.NET mozna w kodzie serwerowym dodawaé explicite zdarze-
nia po stronie klienta (czyli mie¢ duza kontrole nad tym jak po stronie klienta renderuje
sie formant serwerowy). Do czego tym razem mozna wykorzystaé ta mozliwosé? Zademon-
strowaé to na przyktadzie formantu <asp:Button> ktéremu zostanie przypisane zdarzenie
klikniecia po stronie klienta.

. (3p) Przygotowaé aplikacje ASP.NET, ktéra pozwala wprowadzi¢ i wydrukowaé standar-
dowy ”pasek zgloszenia zadan”.

Aplikacja ma skladac sie z dwéch stron: formularza zgloszenia i formularza wydruku.

Na formularzu zgltoszenia uzytkownik aplikacji powinien mie¢ mozliwos¢ wpisania imie-
nia i nazwiska, daty, nazwy zaje¢ i numeru zestawu oraz kompletu wynikéw kolejnych
deklarowanych 10 zadan z odpowiednia liczba punktéw. Program powinien kontrolowaé
poprawnosé¢ wpisywanych danych.

Po zaakceptowaniu formularza zgloszenia, uzytkownik powinien w przegladarce zobaczy¢
formularz wydruku: pasek zgloszenia w postaci mozliwej do natychmiastowego wydruko-
wania.

Uzy¢ dowolnej, wybranej przez siebie metody przekazywania danych miedzy stronami
(GET, ciastka, kontenery serwerowe).
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