Projektowanie aplikacji ADO.NET + ASP.NET
Zestaw 6

Moduty i handlery HTTP, ClickOnce

04-12-2012

Liczba punktéw do zdobycia: 10/55
Zestaw wazny do: 08-01-2013

. (1p) Zapoznadé sie z dowolna implementacja techniki przepisywania URL w ramach ASP.NET.
Lista niektorych dostepnych implementacji znajduje si¢ tu: http://msdn2.microsoft.com/-
en-us/library/ms972974.aspx. Zademonstrowac jej uzycie na wlasnych przyktadach.

Uwaga! Lektura artykutu ”URL Rewriting in ASP.NET” Scotta Mitchella jest obowigzko-
wa. Jako drugi w kolejnosci mozna przestudiowaé artykut ”Rewrite. NET” Roberta Char-
tiera.

. (2p) Napisa¢ wlasny modul autentykacji, ktéry informacje o tozsamosci uzytkownika prze-
chowa w dowolnym zasobie trwalym po stronie serwera (czy tym zasobem moze by¢ kon-
tener sesji i dlaczego?).

Podobnie jak FormsAuthenticationModule, w przypadku braku autoryzacji do aktu-
alnego zadania, modul powinien przekierowywaé¢ zadanie do jakiejs strony logowania.
W celu sprawdzenia autoryzacji na poziomie zasobu, uzyj metody UrlAuthorization-—
Module.CheckUrlAccessForPrincipal.

. (1p) Przygotowaé solution zlozone z projektu aplikacji Web i aplikacji ClickOnce. Deploy-
owal aplikacje ClickOnce na serwer aplikacji do witryny aplikacji Web i pozwoli¢ uzyt-
kownikowi uruchomié¢ aplikacje ClickOnce z poziomu aplikacji Web przez odpowiednio
spreparowany link do zasobu *.application.

. (1p) Rozszerzyé poprzednie zadanie o ustuge aplikacyjna (Web Service) przy pomocy
ktorego aplikacja ClickOnce bedzie odwoltywaé sie do logiki na serwerze aplikacji. Wyge-
nerowaé klase proxy po stronie aplikacji ClickOnce i pokaza¢ w jaki sposéb dynamicznie
konfigurowaé adres zwrotny ushlugi aplikacyjnej tak, zeby nie trzeba bylo rekonfigurowaé
aplikacji ClickOnce recznie tylko zeby adres ustugi byt konstruowany dynamicznie na po-
stawie lokalizacji z ktorej pobrana zostata aplikacja ClickOnce.

. (2p) Rozszerzy¢ poprzednie zadanie o wspoéldzielenie tozsamosci aplikacji Web i ustugi
aplikacyjnej - obie powinny by¢ zabezpieczone tym samym ciastkiem Forms Authentica-
tion. Na wykladzie oméwiono sposoéb wspoétdzielenia tozsamosci oparty o jawnie wywolywa-
na metode logowania, natomiast tu w zadaniu zrealizowa¢ wariant oparty o automatyczne
przekazanie wartosci ciastka Forms w parametrach aplikacji.

Wskazowka! http://netpl.blogspot.com/2008/02/clickonce-webservice-and-shared--
forms.html



Pytanie dodatkowe: jak radzi¢ sobie z wygasaniem ciastka Forms Authentication w przy-
padku bezczynnosci uzytkownika? Zwykta aplikacja Web przekieruje sterowanie do strony
logowania, a co powinna zrobié¢ aplikacja ClickOnce?

. (1p) Przygotowaé¢ wlasna ustuge aplikacyjna (ASP.NET WebService lub WCF) i klienta
do niej korzystajacego bezposrednio z protokotu HTTP przez TcpClient lub Socket.

Wskazowka. http://netpl.blogspot.com/2007/05/klient-webservices.html.

. (1p) Przygotowaé ustuge ASP.NET WebService (*.asmx) o okreslonym kontrakcie oraz
ustuge WCF (x.svc) o tym samym kontrakcie i wiazaniu BasicHttpBinding.

Pokazadé, ze oba typy klas proxy (stare i nowe, czyli te dziedziczace z SoapHttpClientProtocol
i te dziedziczace z ClientBase), moga odwolywac sie zamiennie do obu serwiséw. Inaczej -
skonstruowac oba typy klas proxy i potaczy¢ sie kazda z nich do obu serwiséw i odczytywaé
dane.

. (1p) Do ustugi z poprzedniego zadania wygenerowaé proxy za pomoca dowolnej innej
technologii wytwarzania oprogramowania (Java, PHP, ...7) i pokaza¢ ze WSDL/SOAP
rzeczywiscie okresla dobra platforme interoperacyjnosci - sktadanie ustug wykonanych w
réznych technologiach jest oczywiste.
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