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1 Null Object 

 

Motto: pusta implementacja zwalniająca klienta z testów if na null 

 

 

2 Iterator 

 

Motto: sekwencyjny dostęp do obiektu zagregowanego bez ujawniania jego struktury 

Kojarzyć: IEnumerator, IEnumerable 

 

 class Null object

Client IOperation

ConcreteOperation NullOperation

uses



 

3 Interpreter (Little Language) 

 

Motto: reprezentacja gramatyki języka i jego interpretera 

Kojarzyć: kompozyt z interpreterem 

 

 class Iterator

ClientAggregate

+ CreateIterator() : Iterator

ConcreteAggregate

+ CreateIterator() : Iterator

Iterator

+ getNext() : object

+ hasNext() : bool

ConcreteIterator

+ getNext() : object

+ hasNext() : bool

Iterator CreateIterator()

{

   return new ConcreteIterator( this );

}



 

4 Visitor 

 

Motto: definiowanie nowej operacji bez modyfikowania interfejsu  

Kojarzyć: TreeVisitor, ExpressionVisitor 

 

 

 class Interpteter

Client

Context

AbstractExpression

+ Interpret(Context) : void

TerminalExpression

+ Interpret(Context) : void

NonTerminalExpression

+ Interpret(Context) : void



 

 

5 Observer 

 

Motto: powiadamianie zainteresowanych o zmianie stanu 

 

 



 

6 Event Aggregator 

 

Motto: rozwiąż problem komunikacji publish/subscribe 

Kojarzyć: ogólniejszy Observer 

 

 

 class Observ er

IObserver

+ Notify() : void

IObservable

+ RegisterObserver(IObserver) : void

+ UnregisterObserver(IObserver) : void

Observ er

+ Notify() : void

Observ able

+ RegisterObserver(IObserver) : void

+ UnregisterObserver(IObserver) : void

0..*

notifies

registers in

 class Ev entAggregator

Ev entAggregator

Subscriber1

Subscriber2

Publisher1

Publisher2

publish

publish

notify

notify

subscribe

subscribe


