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Jezyk Nemerle
Wszystko to co najlepsze

o Umozliwia pisaé imperatywnie i funkcjonalnie
o Konstrukgcje takie jak:

Obiekty

Warianty

Dopasowywanie wzorca

Polimorfizm parametryczny

Wyrazenia Lambda

@ Zaawansowany system makr
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Dlaczego Jeszcze Jeden jezyk

@ Przejrzysta ,przemystowa” sktadnia oparta na znanym C#

e Wiekszos¢ jezykéw funkcjonalnych zostata ,dostosowana” do
CLI, Nemerle jest napisane specjalnie dla niego.

@ Duzy nacisk na komunikaty o btedach (jak na jezyk hybrydowy)
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Jezyk Nemerle

Kilka matych zmian

C# Nemerle

int x = 3; def x = 3;

string y = "foo"; def y = "foo";

FooBarQux fbq = make_fbg (); def fbq = make_fbq ();
int x = 3; mutable x = 3;

string y = "foo"; mutable y = "foo";
FooBarQux fbq = make_fbq (); mutable fbq = make_fbq();
expr_1 = expr_2 = expr_3; def tmp = expr_3;

expr_1 = tmp;
expr_2 = tmp;

new Class (parms) Class (parms)
new Class [size] array (size)
new Class [size] array (size) : array [Class]
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Kilka matych zmian

C#

new Type[] { expr_1,
expr_1, ., expr_n }

(type) expr
(type) expr

class Foo {
public Foo (int x)

{ ...}
}
switch(value)
{

case 0: return "a";
case 1: return "b";

case 2: return "

}

C";

Nemerle

array [expr_1, ...,
expr_1, expr_n]

expr :> type
expr : type

class Foo {
public this (x : int)

{ ...}
}
match(value)
{
| 0 => "a"
| 1 =>"b"
| 2 => uen
}
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| jeszcze mniejszych

variant RgbColor {

| Red

| Yellow

| Green

| Different {
red : float;

green : float;
blue : float;
}
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Kod wariantu w C+#

class Color {
class Red : Color { }
class Green : Color { }
class Yellow : Color { }
class Different : Color {
float red, green, blue;
public Different (float r,

float g,
float b) {
red = r;
green = g;
blue = b;
¥

}
}

Pawet Rézanski, Wojciech Walewski Jezyki platformy .NET



Jezyk Nemerle
Wydajniejsze tworzenie kodu

@ Proste programy mozemy zapisa¢ jak w SMLu (bez klas czy
funkeji Main)

@ Dzieki automatycznemu typowaniu i mozliwoscia pisania
funkcyjnie programy sa krétsze i czytelniejsze
def silnia(a)
{

> 1;

1 ;
x => x*silnia(x-1);

|
}

@ Bezposrednie wyrazanie prostszych typéw np. typ funkgji z int
w pare stringédw mozemy zapisa¢ int -> string * string

o Nawet w obrebie CIL uznawane sa krotki

@ Mozna tez zrzuci¢ obliczanie statych wyrazen na czas
kompilacji
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Automatyczne typowanie 7

@ Czy to nie jest czasem nierozstrzygalne?
@ Zapewne jest wolne 7
o C# 3.0 ma cukier, ale brakuje mu silnika typujacego.
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Zrzucanie obliczen na kompilator

o Jezeli wyrazamy jakies state to nie ma sensu ich za kazdym
razem oblicza¢

o def v = £() a potem uzywac v? To zawsze odczyt zmiennej
vV W momencie jej uzycia

@ Ale przeciez mozemy obliczyé to w trakcie kompilacji!

@ Pozwala to réwniez na weryfikacje parametréw w trakcie
kompilacji
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System metaprogramowania (makr)

e Technologia wykorzystywana w jezykach Lisp, Scheme, C,
C++, Haskell

@ Upraszcza budowe kompilatora
@ Nemerlowa implementacja operuje na AST

o W fatwy i zrozumiaty spos6b mozna zdefiniowaé swoje
konstrukcje lub rozszerzenia jezyka
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Jedna z prostszych konstrukgji

o Piszemy

using (stream = System.IO0.FileStream ("file.txt"))
{

lock (this) { ... }
}

@ Zamiast

def stream = System.I0.FileStream ("file.txt", System.I0.FileMode.Open);
try {

System.Threading.Monitor.Enter (this);

try {

} finally {
System.Threading.Monitor.Exit (this)
}
} finally {
def disp = (stream : System.IDisposable);
when (disp != null)
disp.Dispose ()
}
}
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Metaprogramowanie a .NET

@ Makra moga operowa¢ réwniez na klasach, interfejsach, typach
i metodach

o Dzieki sktadni atrybutéw C# wyglada to znajomo

@ Wiekszos¢ danych z System.Reflection znamy juz w
momencie kompilacji, po co obcigza¢ nimi wykonanie
gtéwnego programu
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