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Prolog

Dane przetwarzane przez komputery moga byc¢ cyfrowa reprezentacjg dowolnych informacji:
tekstowych, obrazowych, dzwiekéw, filmow itp. Dane sg pamietane w postaci plikdw na
nos$nikach elektronicznych. Plik to uporzadkowana sekwencja danych o skonczonej dtugosci.
Dane w plikach mogg mieé reprezentacje tekstowg (czytelng i tatwg w edycji), albo binarng
(przystosowang do bezposredniego przetwarzania przez procesor). Tak czy inaczej plik jest
podstawowq jednostkg danych w systemie plikow.

Zadanie

Zdefiniuj w oparciu o technike RAIll (zdobywanie zasobdw poprzez inicjalizacje) bezpieczne
klasy opakowujgce pliki tekstowe: wejscie dla plikdw tekstowych do czytania (opakowanie
dla obiektu ifstream) oraz wyjscie dla plikdw tekstowych do pisania (opakowanie dla
obiektu of st ream). Plik nalezy otworzy¢ w konstruktorze (jesli okaze sie to niemozliwe zgtos
wyjatek) a zamkng¢ w destruktorze. Ustawienie flagi btedu ios base::badbit lub
ios base::failbit ma spowodowac zgtoszenie wyjgtku ios base::failure.

Dodatkowag funkcjonalnoscig tych klas ma by¢ automatyczne szyfrowanie przy pisaniu w klasie
wyjscie i deszyfrowanie przy czytaniu w klasie we jscie. Szyfrowanie ma by¢ realizowane
za pomocg niepublicznego klucza przechowywanego w klasie opakowujgcej strumien. Klucz
szyfrujacy ma byé ustawiany za pomocg manipulatora z parametrem klucz (int) ; klucz jest
tajny i nie mozna odczytaé. Zaimplementuj metode szyfrujacg za pomocy szyfru Cezara —
nalezy szyfrowac tylko litery przetwarzane przez strumien tekstowy za pomocy zadanego
przesuniecia (klucza); przesuniecie moze by¢ dowolng liczbg catkowity, ktdrg nalezy
znormalizowac za pomocg operacji modulo 26, aby otrzymac przesuniecie o wartosci z zakresu
od 0 do 25.

Klasa wejscie powinna posiadac funkcje sktadowg czytasj () do odczytywania kolejnej
linii tekstu z pliku; funkcja ta ma odczyta¢ linie tekstu a nastepnie odszyfrowac jg za pomocg
ustawionego klucza; funkcja ma zwrécic¢ tancuch znakowy typu string. Natomiast klasa
wyjscie powinna posiadaé funkcje sktadowg pisz (string) do zapisywania kolejnej linii
tekstu do pliku; funkcja ta ma przed zapisem zaszyfrowac tekst za pomocg ustawionego klucza;
funkcja nie powinna zwracac¢ zadnego wyniku.



Na koniec napisz program testujgcy zdefiniowane przez ciebie klasy, wykorzystujac je do
kopiowania plikdéw potgczonego z szyfrowaniem. Program ma zaszyfrowac albo odszyfrowac
wskazany plik za pomocg szyfru Cezara i zadanego klucza. Parametrami programu majg by¢:
nazwa pliku do zaszyfrowania, nazwa pliku wynikowego i klucz szyfrujacy (liczba catkowita).

Wazine elementy programu

Podziat programu na pliki nagtéwkowe i Zzrodtowe.

Definicja klas opakowujacych strumienie wejscieiwyjscie zgodnie z technikg RAII
oraz definicja manipulatoréw z parametrem ustawiajgcych klucz szyfrujacy.

Obstuga btedéw w strumieniach za pomocg wyjatkow.

Implementacja szyfru Cezara.

W funkcji main () nalezy przetestowac podane argumenty wywofania.



