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Zadanie.

Napisz aplikacje okienkowa w technologii Swing, ktéra bedzie edytorem zdje¢ (podobnym do
Windowsowego Paint’a).

Aplikacja powinna skladaé sie z co najmniej trzech elementéw: paska narzedzi (JToolBar),
z panelu malarskiego (JPanel) oraz pola informacyjnego z aktualnymi wspélrzednymi kursora
myszy (JLabel). Panel malarski umie$é w centralnej czesci aplikacji i opakuj go w panel z su-
wakami (JScrollPane). Pasek narzedzi umie$é na gérze a pole informacyjne na dole roboczego
obszaru aplikacji.

Edycja graficzna ma polegaé na ustawianiu koloréw w pikselach wskazywanych myszka po-
przez klikniecie piksela. Nalezy mie¢ wybrane dwa kolory: jeden przypisany do prawego przycisku
myszy a drugi do lewego. Aby mozna bylo latwo trafia¢ w poszczegdlne piksele nalezy umozli-
wié uzytkownikowi powiekszanie obrazu (do 8 razy). Przyciski do powigkszania i zmniejszania
umie$é na pasku narzedzi (umiesé ikonki na przyciskach). Na pasku narzedzi umie$é réwniez
przyciski do przesuwania widoku do krawedzi obrazu (lewej, prawej, dolnej i gornej).

Wybér koloréw uzywanych do malowania zrealizuj za pomoca szykiego wyboru sposréd 16 ko-
loréw podstawowych oraz za pomoca okna dialogowego JColorChooser (dla pelnej palety kolo-
réw).

Wybér samego pliku graficznego do obrébki nalezy zrobi¢ przyciskiem uruchamiajacym okno
dialogowe JFileChooser. Do przechowywania obrazu uzyj obiektu BufferedImage. Poczatkowy
podklad graficzny i jego rozmiar ustal na podstawie odczytanego pliku graficznego.

String filename = "przykiadowezdjecie.jpg";
BufferedImage img = ImageIO.read(new File(nazwapliku));

Daj uzytkownikowi mozliwoéé¢ zapisania zmodyfikowanego obrazu do pliku z mozliwoscia wy-
boru formatu (png, jpg, itp).

String filename = "poprawionezdjgcie.png";
String format = "png";

ImageIO0.write(img, format, new File(filename));
Definicje wszytkich klas, interfejsow i wyjatkow umiesé w pakiecie grafika.
Uwaga.

Program nalezy napisaé, skompilowaé i uruchomié¢ w zintegrowanym srodowisku programi-
stycznym NetBeans albo IntelliJ.



