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System rzymski zapisywania liczb wykorzystuje cyfry pochodzenia etruskiego, ktére Rzymia-
nie przejeli i zmodyfikowali okoto 500 roku p.n.e. Jest to system addytywny i nadaje sie do
wygodnego zapisywania liczb, jest jednak niewygodny w prowadzeniu nawet prostych dziatan
arytmetycznych.

W systemie rzymskim uzywa sie 7 liter do zapisu wybranych wartosci nominalnych: I (1),
V (5), X (10), L (50), C (100), D (500) i M (1000). Aby utworzy¢ liczbe, trzeba zestawié
odpowiednie symbole (zaczynajac od litery oznaczajacej najwiekszy nominal a konczac na literze
oznaczajacej nominal najmniejszy) sumujace sie¢ do zadanej wartosci. Na przyklad: 187 to
CLXXXVII, czyli C+L+X+X+X+V+I+I (100+504+10+10+10+5+1+1 = 187).

Jezeli sktadnik liczby ktora zapisujemy jest wielokrotnoscig wartosci nominalnej, wtedy za-
pisywany jest z uzyciem kilku nastepujacych po sobie takich samych symboli, z zachowaniem
zasady, by nie pisaé¢ czterech tych identycznych symboli po sobie. Jedna z zasad, jest umieszcza-

nie oznaczen I, X i C z lewej strony nominatlu wyzszego, stad zestawienia takie jak: IV, IX, XL,
XC, CD i CM.

Zadanie.

Napisz program do przeksztalcania liczb zapisanych zwyklymi arabskimi cyframi na zapis tej
liczby w systemie rzymskim. Liczby w zapisie arabskim nalezy dostarczy¢ do programu poprzez
argumenty wywoltania. Kazdy argumet wywolania programu to napis typu const charx, ktory
najpierw nalezy przeksztalci¢ do postaci binarnej za pomoca wlasnej funkcji:

int arab2bin (const char *x);

Funkcja ta ma najpierw sprawdzié, czy napis dostarczony jako argument do tej funkcji sklada sie
z cyfr dziesietnych, czy nie rozpoczyna sie od zera i nie jest dluzszy niz 4 znaki. Jesli te warunki
sa spelnione, to mozna ten napis zinterpretowac jako zapis liczby z zakresu od 1 do 9999 i wrécié
odpowiadajaca mu warto$é; w przeciwnym przypadku zwracamy 0. Przy zamianie poprawnego
napisu na liczbe calkowita mozesz skorzystaé¢ z funkcji bibliotecznej stoi() zadeklarowanej w
<string> w C++14.

Liczbe binarna z kolei nalezy przeksztalcié na odpowiadajacy jej zapis w postaci rzymskiej
funkcja:

std::string bin2rzym (int x);



Funkcja ta ma dla zadanej wartosci typu int zwrdcié rzymski zapis tej wartosci jako tancuch
znakowy typu std::string. W trakcie tej konwersji skorzystaj operatorow konkatenacji i sta-
blicowanych wartosci liczbowych i odpowiadajacych im symboli rzymskich.

const int B[] = {1000,
900, 500, 400, 100,
90, 50, 40, 10,
9, 5, 4, 1};

const std::string R[] = {"M",
IlCM", llDll, IICD"’ "C",
IIXCII, IlLll, IIXLII, IIXII’
IIIXII’ IIVII’ IIIVII’ IIIII};

Program powinien dla kazdej prawidtowo podanej wartosci wypisa¢ na standardowym wyj-
Sciu std:cout jej warto$¢ w postaci rzymskiej (kazda liczbe wypisz w osobnej linii). Wszelkie

komentarze, czy informacje o blednych argumentach posytaj na standardowe wyjscie dla bledow
std::cerr.



