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Zadanie 1.

Zdefiniuj klase RationalNumber dziedziczaca po klasie Number i implementujaca interfejs
Comparable<RationalNumber>, przeznaczong do reprezentowania liczb wymiernych. Obiekty
tej klasy maja by¢ niemodyfikowalne — pola na licznik i mianownik typu BigInteger mozna
wiec zadeklarowaé jako publiczne i ustalone.

W obiekcie typu RationalNumber mianownik jest zawsze dodatni oraz najwiekszy wspolny
dzielnik dla licznika i mianownika ma zawsze wynosié¢ 1 (mianownik w liczbie wymiernej bedzie
réwny 1 zawsze wtedy, gdy mamy przechowujemy liczbe catkowita).

Liczbe wymierna inicjalizuj za pomoca dwoch liczb: licznika i mianownika. Powinna tez
istnie¢ mozliwoéé zainicjalizowania liczby wymiernej napisem typu String reprezentujacym taka
liczbe zapisana dziesigtnie (domyslnie), dwdjkowo albo szesnastkowo. Metoda toString tez
powinna umieé¢ wypisaé liczbe wymierna w jednym z wymienionych systeméw liczbowych. Sam
system liczbowy (dziesietny, dwojkowy i szesnastkowy) zdefiniuj jako wyliczenie enum.

W klasie RationalNumber zdefiniuj metody odpowiadajace podstawowym operacjom aryt-
metycznym (dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie, modulo, zmiana znaku, warto$¢ bez-
wzgledna, zaokraglenie do najblizszej liczby catkowitej w gére i w dol, itp).

Zadanie 2.

Zdefiniuj zbior liczb NumberSet jako kolekcje generyczna, gdzie przez liczbe bedziemy rozu-
mie¢ dowolna klase dziedziczaca po Number. Kolekcje ta zaimplementuj na tablicy liczb. Sama
kolekcja ma korzystaé z tablicy dynamicznej o zmiennej pojemnosci, adoptujacej sie automa-
tycznie do liczby elementow. Kolekcja ma umieszczaé elementy zapelniajac teblice od poczatku;
przy usuwaniu elementéw przenos z konca tablicy elementy w miejsce usunietych.

Kolekcja NumberSet ma implementowaé do$é bogaty interfejs Collection (zawiera on okolo
20 r6éznych metod) — mozesz wiee dziedziczyé po klasie AbstractCollection. Implementujac
NumberSet pamietaj, aby w zbiorze nie znalazly sie dwa elementy o takiej samej wartosci.

W kolekeji dla zbioru liczb zdefiniuj tez iterator do przechodzenia po wszystkich zgromadzo-
nych w zbiorze liczbach, tak aby mozna byto uzy¢ konstrukeji:

for (T wartosc : zbior) {
// uzywaj w petli zmiennej ’wartosc’ typu generycznego T
// pochodzacej z kolekcji ’zbior’



Iterator ten musi by¢ zdefiniowany, poniewaz interfejs Collection rozszerza interfejs Iterable.
Tterator mozesz zdefiniowaé jako klase zagniezdzona implementujaca interfejs Iterator.
Przetestuj swoja kolekcje dla danych typu RationalNumber.

Uwaga.
W kolekcji NumberSet nie wolno korzystaé¢ z zadnych kolekcji standardowych za wyjatkiem
AbstractCollection.



