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Zadanie.

Zdefiniuj klase lista, ktéra bedzie opakowywac liste jednokierunkowa. Sama lista ma by¢
homogeniczng struktura zbudowana z wezléw — obiektéw klasy lista::wezel (zagniezdzona
definicja klasy).

class lista {
class wezel {
wezel *nast; // nastepny wezel w liscie
string napis; // napis przechowywany w wezle

/...
public:
friend ostream& operator<< (ostream &wy, const wezel &wzl) {
if (wzl.nast) return wy << wzl.napis << ", " << *wzl.nast;
else return wy << wzl.napis;
}
I
wezel *poczatek; // wskaznik na poczatek listy
public:
lista();

lista(const lista &lst);
lista(lista &&lst);
lista(initializer_list<string> 1st);
lista& operator= (const lista &lst);
lista& operator= (lista &&lst);
“lista();
/...
public:
friend ostream& operator<< (ostream &wy, const lista &lst) {
if (1st.poczatek) return wy << "(" << *lst.poczatek << ")";
else return wy << "(O";



Cala funkcjonalno$é listy zaprogramuj w wezle w prosty rekurencyjny sposob; metody listy
maja tylko aktywowaé odpowiadajace im metody w wezle poczatkowym. Funkcjonalnosé listy
ma by¢ ograniczona do: wstawienia do listy nowego napisu na zadana pozycje (metoda void
wstaw (const string &napis, int poz)), odczytania napisu z zadanej pozycji (metoda const
string& czytaj (int poz)), usuniecia z listy napisu z zadanej pozycji (metoda void usun
(int poz)) oraz ustalenia liczby wszystkich elementéw na liscie (metoda int rozmiar()).

W liscie zaimplementuj kopiowanie i przenoszenie oraz inicjalizacje za pomoca listy wartosci
initializer_list<string>.

Dodatkowo napisz program rzetelnie testujacy wszystkie zdefiniowane w liScie metody oraz
mechanizmy inicjalizacji i kopiowania.

Uwaga.
Podziel program na pliki nagtéwkowe i Zrédtowe.



