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Pierwszg forma handlu byla wymiana towarowa. Kupcy przemierzali szlaki, wymieniajac
towary. Sposéb byt prymitywny, czesto bywalo, ze jednych towaréw byt nadmiar, innych brako-
walo. Klopot polegal na magazynowaniu — wiele towaréw ulegalto zepsuciu, wigkszosé stanowity
przeciez towary zywnosciowe. Potem wprowadzono namiastki pierwotnego pieniadza: sol, zboze,
skéry, wino. Okreslone towary, z reguly te, ktore nie ulegaly zepsuciu stanowily przelicznik
towarowy. Z czasem ich miejsce zajely latwiejsze w obrocie metale, poczatkowo miedz i braz,
potem srebro i zloto. Twércami pierwszych na Swiecie monet (matych kawalkéw metali) prawdo-
podobnie byli Fenicjanie. Poczatkowo miaty postaé¢ kulek o okreslonej wadze, a towary zaczeto
wycenia¢ w zaleznoéci od popytu i podazy w owych kulkach. Sposéb byl juz znacznie prostszy,
ale zawieral jedna podstawowa wade: zbyt wielu byto chetnych na owe kulki (podréze z kulkami
byly $miertelnie niebezpieczne).

Kupcy zostawiali swoje monety u zlotnikow, a ci wydawali im w zamian kwity depozytowe,
ktoére byty dowodem posiadanego kapitatu. Nabywcy kwitéw mogli oprocentowaé swoje ztoto czy
srebro. Tak narodzit si¢ pierwszy pieniadz papierowy a ztotnicy stali sie pierwszymi bankierami.

W starozytnytnosci operacje kapitalowe i operowanie kredytem, w tym pobieranie procen-
tow od pozyczek bylo naturalng czescia gospodarki. W IV wieku p.n.e. Arystoteles stwierdzit,
iz pieniadz jest $rodkiem nieproduktywnym. Jednym stowem pieniadz nie moze produkowaé
pieniadza. Na pozor logiczne, ale nieprawdziwe.

Pieniadz jest towarem jak kazdy inny. A zadna gospodarka nie moze funkcjonowaé bez
kredytu. Upraszczajac mozna podzieli¢ $wiat na tych, ktérzy maja pomysly i na tych, ktérzy
maja pieniadze na ich realizacje. Bez polaczenia tych dwoch podmiotéw, kazdy najbardziej
genialny projekt skazany jest na niepowodzenie. W ten sposéb pieniadz staje si¢ produktywny.

http://www.eioba.pl/a/3nbz/krotka-historia-bankowosci

Droga do bogactwa zalezy od dwoch rzeczy: od pracy i od oszczednosci.
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Napisz aplet w technologii Swing, ktéry bedzie kalkulatorem kredytowym. Twdéj kalkulator
powinien wyliczy¢ wszystkie raty, ktore klient bedzie miat do sptacenia po zaciggnieciu kredytu i
wyéwietli¢ je w postaci listy. W wyliczeniach nalezy uwzgledni¢ kwote kredytu, pobrana prowizje,
oprocentowanie, okres splaty i rodzaj rat (réwne/malejace).

W trakcie pracy z kalkulatorem, gdy aplet jest widoczny w oknie przegladarki, powinna by¢
odtwarzana muzyka. Ponadto, w aplecie nalezy tez wyéwietla¢ obraz jakiegos znanego malarza.



Plik muzyczny to obiekt typu AudioClip. Wyszukaj w sieci jaki§ dtuzszy utwér w formacie
akceptowanym przez jave (pliki wav, au, aiff, mid lub rmi). Muzyka ma byé odtwarzana cy-
klicznie przez caly czas (o ile aplet jest widoczny w przegladarce). W aplecie powinna istnieé
mozliwoé¢ wylaczenia muzyki w dowolnym momencie.

Zdjecie wraz z opisem umie$¢ w obiekcie typu JLabel. Plik graficzny (w formacie gif, jpg
lub png) pamietaj w obiekcie typu ImageIcon.

Aplet ma by¢ catkowicie sparametryzowany. Poprzez znacznik <param> nalezy do apletu prze-
kazaé nazwe pliku muzycznego, pliku graficznego, podpis pod zdjeciem oraz domyslne wartosci
umieszczone w formularzu kalkulatora.

Uwaga.
Twoj aplet wraz ze wszystkimi potrzebnymi zasobami (plik dZzwiekowy i plik graficzny) po-
winien by¢ umieszczony w pliku . jar.



