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Zadanie.

Zdefiniuj klase abstrakcyjna Graf reprezentujaca graf prosty z dodatnimi wagami na krawe-
dziach (domy$lna waga krawedzi to 1.0) . Nastepnie zdefiniuj dwie imlementacje grafu: GrafGesty
w postaci macierzy sasiedztwa oraz GrafRzadki w postaci list sasiadéw. Grafy te maja mieé za-
implementowana semantyke kopiowania.

W grafie zbiér wierzchotkéw V = {0,1,...,n — 1} ma by¢ okreSlony na etapie konstrukeji i
nie bedzie si¢ zmienia¢ do konca egzystencji obiektu. Krawedzie w takim grafie mozna jednak
dynamicznie dokladaé, usuwac lub zmieniaé¢ im wage. Zaprogramuj takze zaprzyjaznione opera-
tory do odczytania grafu ze stumienia wejSciowego i zapisania grafu do strumienia wyjsSciowego.
Uzupelnij funkcjonalnosé grafu o iteratory umozliwiajace przegladanie wierzchotkéw i krawedzi.

Na koniec stwérz biblioteke dynamiczng zawierajaca wszystkie definicje graféw.

Uzupelnienie.
Napisz osobny program, ktory rzetelnie przetestuje obie implementacje grafu. Do projektu z
programem testujacym dotacz stworzona wczesniej biblioteke dynamiczng z grafami.

Uwaga.
Implementujac graf wykorzystaj kolekcje z biblioteki standardowe;j.



