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Zadanie.

Zdefiniuj wlasny manipulator bezparametrowy clearline dla strumienia wejéciowego, ktéry
bedzie usuwal wszystkie znaki, az do napotkania znaku przejscia do nowej linii (ten znak takze
nalezy usunaé ze strumienia) albo do napotkania konca pliku. Zdefiniuj réwniez manipulator
z parametrem ignore (int x), ktérego zadaniem bedzie pominigcie x znakéw ze strumienia
wejsciowego, chyba ze wczeéniej zostanie wyjety znak przejécia do nowej linii lub stumien sie

skonczy.
Dla strumienia wyjsciowego zdefiniuj bezparametrowe manipulatory comma wypisujacy prze-
cinek z odstepem ", ". Zdefiniuj takze szablon manipulatora sparametryzowanego array<T>

(T arr[], int n), ktéry wypisze zawarto$¢ n—elementowej tablicy arr — manipulator ten ma
wypisaé elementy tablicy odseparowujac je od siebie przecinkami i cato$é¢ zawrzeé¢ w nawiasach
okragtlych; dla ujemnej wartosci n nalezy zglosi¢ odpowiedni wyjatek. Szablon ten ma posiadaé
specjalizacje dla typu char — w tym przypadku nalezy wypisa¢ wszystkie znaki z podanej ta-
blicy bez zadnych separatoréw i catosé zawrzeé¢ w cudzystowach; dla ujemnej wartosci n nalezy
wypisaé wszystkie znaki z tablicy az do napotkania >\0°’.

Nastepnie zdefiniuj szablon klasy opakowujacej tablice tworzona na stercie operatorem new.
Oprécz kompletnego zestawu konstruktoréw zdefiniuj tez konstruktor umozliwiajacy zmiane roz-
miaru w stosunku do tablicy wzorcowe]j (utworzenie nowej tablicy i skopiowanie do niej wszystkich
badZ czesci elementéw z tablicy wzorcowej). Pamigtaj tez o konstruktorze z lista inicjalizujaca,
o operatorach przypisania i o destruktorze. W szablonie tej klasy umies¢ takze operatory indek-
sowania oraz zaprzyjaznione operatory do czytania i pisania do strumienia. Operator pisania do
strumienia powinien korzystac¢ z szablon manipulatora array<T> a operator czytania ze strumie-
nia powinien umie¢ odczytaé¢ dane zapisane za pomoca operatora piszacego.

Na koniec napisz program testujacy dzialanie tablicy array<T> z uzyciem strumieni zwiaza-
nych z plikami.

Uwaga.

Definicje manipulatoréw i szblonéw umieS¢ w przestrzeni nazw obliczenia. Podziel pro-
gram na pliki nagltéwkowe i Zrédlowe. Nie uzywaj w swoim kodzie globalnej dyrektywy using
namespace.



