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Zadanie.

Zdefiniuj klasy punkt, odcinek i trojkat, ktore beda reprezentowaly odpowiednio punkt,
odcinek i tréjkat na plaszczyznie. Klasa punkt powinna zawiera¢ dwa pola x i y typu double
do pamietania wspolrzednych. Klasa odcinek ma reprezentowaé odcinek na plaszczyznie ogra-
niczony dwoma réznymi punktami. Klasa trojkat ma reprezentowac trojkat na plaszczyznie
wyznaczony przez trzy niewspotliniowe punkty.

W klasach tych podefiniuj konstruktory (w tym konstruktor kopiujacy), przypisania kopiujace
oraz metody przesuwajace obiekty geometryczne o zadany wektor. Ponadto zdefiniuj funkcje
globalna, ktora bedzie liczy¢ dystans pomiedzy dwoma punktami.

W klasie odcinek zdefiniuj metode obliczajaca dlugo$é odcinka, metode badajaca czy za-
dany punkt lezy na odcinku i metode zwracajaca srodek odcinka. Dodatkowo zdefiniuj funkcje
globalne, ktore beda sprawdzaé¢ czy dwa odcinki sg réwnolegle, czy sa prostopadle i metode wy-
znaczajaca punkt przeciecia odcinkéw (jesli odcinki sie nie przecinaja to nalezy zglosi¢ wyjatek).

W klasie trojkat zdefiniuj metode obliczajaca obwdd tréjkata, pole tréjkata, metode bada-
jaca czy zadany punkt lezy wewnatrz trojkata i metode zwracajaca srodek tréjkata. Dodatkowo
zdefiniuj funkcje globalne, ktére beda sprawdzaé czy dwa trdojkaty sa roztaczne, czy jeden zawiera
drugi i metode sprawdzajaca czy punkt lezy wewnatrz tréjkata.

Na koniec napisz program rzetelnie testujacy dzialanie obiektow tych klas. Wszystkie obiekty
w tym programie powinny by¢ utworzone na stosie. Kazda zdefiniowana metoda w klasach punkt,
odcinek i trojkat powinna by¢ w programie wywolana a jej wyniki wypisane na standardowe
wyjscie.

Uwaga.
Podziel program na pliki nagtéwkowe i zZrédtowe.

Podpowiedz.

Sytuacje wyjatkowa zglaszamy instrukcja throw. W konstruktorze klasy odcinek nalezy
zasygnalizowaé wyjatek, gdy oba konce odcinka beda mialy takie same wspolrzedne. Niech
wyjatkami beda obiekty typu string:

if (p.wspx()==q.wspx() && p.wspy()==q.wspy())
throw string("nie mozna utworzy¢ odcinka o zerowej dtugosci");



