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PRODUCENCI I KONSUMENCI
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Zadanie.

Problem producenta i konsumenta to klasyczny informatyczny problem synchronizacji. W problemie wy-
stepuja dwa rodzaje watkéw: producent i konsument, ktorzy dzielg wspdlny zasob - magazyn dla wyprodu-
kowanych /konsumowanych towaréw. Zadaniem producenta jest wytworzenie produktu, umieszczenie go w
buforze i rozpoczecie pracy od nowa. W tym samym czasie konsument ma pobraé¢ produkt z magazynu i go
skonsumowaé¢. Problemem jest taka synchronizacja watkéw, zeby producent nie dodawal nowych towardéw gdy
bufor jest pelny, a konsument nie pobieral ich gdy bufor jest pusty.

Rozwiazaniem dla producenta jest uspienie procesu w momencie gdy magazyn jest pelny. Pierwszy konsu-
ment, ktoéry pobierze produkt z magazynu budzi proces producenta, ktory uzupetnia magazyn. W analogiczny
sposob usypiany jest konsument probujacy pobra¢ produkt z pustego magazynu. Pierwszy producent, po
dodaniu nowego produktu umozliwi dalsze dzialanie konsumentowi.

Napisz program konsolowy, ktéry bedzie ilustrowal zachowanie sie watkow w sytuacji, gdy ze wspdlnego
magazynu korzystaja producenci i konsumenci.

Wskazéwka.
Do synchronizacji pracy watkéw mozesz uzy¢ mutekséw zdefiniowanych w STL.



