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Zadanie.

Zdefiniuj klase Macierz reprezentujaca macierz liczb rzeczywistych. Klasa ta powinna by¢ wyposazona
w konstruktor tworzacy macierz kwadratowa jednostkowa (macierz diagonalna z jedynkami na przekatnej),
konstruktor tworzacy macierz prostokatna wypelniong zerami z jednym elementem o zadanej wartosci (wspdl-
rzedne tego elementu przekaz jako argumenty), konstruktor kopiujacy, konstruktor przenoszacy, przypisanie
kopiujace, przypisanie przenoszace i destruktor.

W klasie Macierz zdefiniuj operatory umozliwiajace wykonywanie obliczen arytmetycznych (mnozenie
przez skalar, dodawanie, odejmowanie, mnozenie macierzy i transpozycja). Pamietaj, ze klasa reprezentujaca
macierz moze by¢ do§¢ duza i nie powinno si¢ (o ile to nie jest konieczne) przekazywaé jej przez wartos$é za
pomocy stosu. Mozna wiec zdefiniowaé¢ po dwie wersje kazdego operatora arytmetycznego: jeden jako funkcja
zaprzyjazniona a drugi jako sktadowy operator przypisania. Nie zapomnij przy kazdej metodzie zadeklarowaé
jakie wyjatki one zglaszaja.

class Macierz

{

/...

public:
friend Macierz operator+ (const Macierz &x, const Macierz &y) throw (rozmiary_nie_pasuja);
Macierz & operator+= (const Macierz &y) throw (rozmiary_nie_pasuja);
Macierz & operator+= (Macierz &&y) throw (rozmiary_nie_pasuja);

/...

+;

W Kklasie tej dopisz metody ulatwiajace obliczenie wyznacznika macierzy (wykorzystujac twierdzenie La-
place’a albo metode eliminacji Gaussa) oraz macierzy odwrotnej.

Zaprogramuj takze zaprzyjaznione operatory do czytania ze stumienia wejSciowego operator>> i pisania
do strumienia wyjsciowego operator<< dla macierzy.

class Macierz

{
/...
public:
friend istream operator>> (istream &we, Macierz &x);
friend ostream operator<< (ostream &wy, const Macierz &x);
};

Zaprojektu wtasna hierachie wyjatkow dla operacji macierzowych. Klasa stojaca na szczycie tej hierarchii
powinna dziedziczyé po std::exception.

Uzupelnienie.
Na koniec napisz program, ktéry wezyta macierz kwadratowa ze standardowego wejscia, a nastepnie obliczy
i wypisze na standardowe wyjscie wyznacznik tej macierzy i macierz odwrotna.

Uwaga.
Podziel program na pliki nagtéwkowe i zZrédtowe.

Podpowiedz.
W funkcjach sktadowych i w konstruktorach zglaszaj bledy za pomoca instrukeji throw.



