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PUNKTY I ODCINKI NA PLASZCZYZNIE

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Zadanie.

Zdefiniuj klasy punkt2D i odcinek2D, ktére beda reprezentowaly odpowiednio punkt i odcinek na plasz-
czyznie. Klasa punkt2D powinna zawiera¢ dwa pola x i y typu double do pamietania wspélrzednych. Klasa
odcinek2D ma reprezentowa¢ odcinek na plaszczyznie ograniczony dwoma réznymi punktami.

W obu klasach zdefiniuj konstruktory oraz metody przesuwajace obiekty geometryczne wzdluz osi 0X
i 0Y o zadany dystans. W klasie odcinek2D zdefiniuj metode obliczajaca dtugo$é odcinka, metode zwracajaca
punkt srodkowy odcinka oraz metode badajaca czy zadany punkt lezy na odcinku. Dodatkowo zdefiniuj funkcje
globalne, ktére beda sprawdzacé czy odcinki sa rownolegle, czy sa prostopadte i czy posiadaja punkt przeciecia.

Na koniec napisz program rzetelnie testujacy dzialanie obiektéow tych klas. Wszystkie obiekty w tym
programie powinny by¢ utworzone na stosie.

Uwaga.
Podziel program na pliki nagtéwkowe i Zrodtowe.

Podpowiedz.
Sytuacje wyjatkowa zglaszamy instrukcja throw. W konstruktorze klasy odcinek2D nalezy zasygnalizowaé
wyjatek, gdy oba konce odcinka beda miaty takie same wspotrzedne:

if (p.x==q.x &% p.y==q.y) throw string("odcinek o zerowej diugosci");



