laboratorium: zadanie 12 termin: 12 czerwca 2018 r.

ZAAWANSOWANE TECHNOLOGIE JAVY

LABIRYNT

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Labirynt to budowla odznaczajaca sie bardzo zawilym ukladem duzej liczby pomieszczen i taczacych je
kretych ciagdéw korytarzy, co mialo utrudnié¢ niepowotanym osobom dostep do usytuowanego zwykle centralnie,
strzezonego pomieszczenia (na przyklad grobowca czy skarbcea).

http://pl.wikipedia.org/wiki/Labirynt

Labirynty tworzono w parkach i ogrodach; wspélczeénie robi sie je na polach jako atrakcje turystyczna. Naj-
bardziej znane labirynty polowe sg wycinane na polach z uprawa kukurydzy — kukurydza jest wystarczajaco
wysoka, aby ukry¢ krete $ciezki.

Zadanie.

Napisz i uruchom midlet, ktéry bedzie gra polegajaca na przejSciu przez labirynt.

Labirynt ma byé¢ wygenerowany losowo przy kazdym rozpoczeciu nowej gry (dobrze skonstuowany labirynt
ma dokladnie jedna droge pomiedzy dowolna para pomieszczen). Po odpowiednio szybkim dojsciu do celu
powinna zagra¢ muzyka (jako nagroda).

Skompilowany midlet uruchom w emulatorze jakiego$ telefonu (a moze nagraj go na swéj telefon komérkowy
i tam go uruchom).

Uwaga.

Wykorzystaj srodowisko Java ME SDK (ostatnia wersja to 3.3). Mozesz je pobraé ze strony:

http://www.oracle.com/technetwork/java/javame/javamobile/download/sdk/index.html



