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SZAFA GRAJACA
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Szafa grajgca to automatyczne urzadzenie do odtwarzania plyt gramofonowych zamkniete w duzej obudo-
wie. Sklada sie z odtwarzacza i urzadzenia wybierajacego jedna plyte z zestawu. Uruchamiany przez wrzucenie
monety. Uzywany jest w lokalach rozrywkowych.

http://pl.wikipedia.org/wiki/Szafa graj%C4%85ca

Wynalazca plyt gramofonowych byl Emil Berliner. Pierwszy patent USA otrzymal w 1887 i w ciagu kilku
lat rozwinat technologie produkcji plyt. Nagrywal on dZwiek w postaci poziomej linii falistej na grubej warstwie
sadzy. Z tak sporzadzonego wzorca sporzadzano kopie metoda fotochemiczna. Pézniej stosowano bezposérednie
trawienie w wyniku ktérego otrzymywano matryce, za pomoca ktoérych ttoczono plyty z twardo wulkanizo-
wanego kauczuku (ebonitu). Srednica pierwszych plyt wynosita 5 cali (ok. 12,7 cm), a predkos$é odtwarzania
70 obrotéw na minute. Dzieki stworzeniu mozliwosci uzyskiwania kopii w wielkiej liczbie egzemplarzy, Berliner
stal sie tworca przemystu fonograficznego.

Zadanie.

Stworz serwis typu grajgca szafa oparty na protokole UDP/IP z wykorzystaniem multicastingu, ktéry
bedzie rozpowszechnial pliki muzyczne.

Twdj serwis powinien skladaé sie z dwdch czedci: serwera i klienta. Rola serwera powinno by¢ cykliczne
rozsylanie (co 60 sekund) losowo wybranych plikéw muzycznych (z pewnej ustalonej puli). Klient z kolei
ma by¢ aplikacja desktopowa napisana w technologii Swing, ktéra bedzie odtwarzala nadestana muzyke (po
zaakceptowaniu przez uzytkownika).

Do pracy serwisu mozesz wykorzysta¢ lokalny host multicastowy 224.0.0.1. Pliki muzyczne przesylaj w
malych fragmentach (klient powinien je sktada¢ w calosé).



