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Poczatki akwarystyki siegaja co najmniej 2500 lat p.n.e. Pierwsze hodowle ryb w celach czysto estetycznych
prowadzili Sumerowie. W starozytnych Chinach, w glinianych i porcelanowych wazach oraz w ogrodowych
oczkach wodnych hodowano karasie zlociste, z ktérych wywodzg, sie rézne ich odmiany hodowlane, na przyktad
popularne welonki. Rzymianie budowali baseny, nierzadko polaczone z morzem, w ktérych trzymali wybrane
gatunki ryb morskich.

W Europie poczatki akwarystyki przypadaja na XIX wiek, kiedy to badacze zaczeli sprowadzaé egzotyczne
gatunki ryb i podjeli prébe ich hodowli. Pierwszy artykul zwiazany z akwarystyka i samym akwarium uka-
zal sie w roku 1856 na stronach tygodnika ”Gartenlaube”. W magazynie tym niemiecki biolog Emil Adolf
Rossméssler opublikowal artykul ” Jezioro w szkle”. Poczatki akwarystyki w Polsce datuje si¢ na 1886 rok —
wtedy na tamach czasopisma przyrodniczego ”Wszech$wiat” rozpoczeto publikacje cyklu artykuléw na temat
akwarystyki.

http://pl.wikipedia.org/wiki/Akwarystyka

Podobno obserwowanie rybek w akwarium jest gleboko relaksujace.

* * *

Zadanie.

Napisz aplikacje okienkowa w technologii Swing, ktéra bedzie graficznie ilustrowala zachowanie si¢ rybek
w akwarium w wodzie o okreslonej temperaturze.

Temperature wody w akwarium reguluje si¢ grzatka — temperature tg ustala uzytkownik za pomoca spinera
w zakresie od 0 do 100 stopni. W niskich temperaturach rybki ptywaja wolno a w wysokich szybko — predkosé
poruszania si¢ rybek zalezy liniowo od temperatury wody (w temperaturze 0 stopni powinny one byé ociezale
jak lodowe bryly a przy 100 stopniach ruchliwe jak babelki we wrzacej wodzie). Oczywiscie rybki nie sa w
stanie przezy¢ skrajnych warunkéw temperaturowych (nie chcemy mieé w akwarum ani ryb mrozonych ani
gotowanych) — w tym celu w akwarium zainstalowano termostat, ktéry nie dopuszcza do spadku temperatury
ponizej 15 stopni ani do jej przekroczenia powyzej 30 stopni.

W swojej aplikacji skorzystaj z technologii JavaBeans. Rybki w akwarium niech beda ziarnami, tak samo
grzalka i termostat. Kazda rybka powinien sterowa¢ osobny watek. Liczba wszystkich rybek w akwarium nie
moze przekroczy¢ pewnej rozsadnej granicy (na przyktad 10).

Zadbaj o estetyczny wyglad zrobionej animacji. Rybki powinny byé animowane przy pomocy malych
obrazkéw na obszarze obiektu JPanel. Rybki niech plywaja na tle obrazka z akwarium. Kazda rybka plywa
prosto (ewentualnie lekko sie unosi lub opada), az odbije sie od $cianki akwarium, dna lub lustra wody. Rybki
powinny co jaki§ czas losowo zmieniaé¢ kierunek ruchu. Aby animacja dzialata plynnie zastosuj podwdjne
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buforowanie. Odswiezaniem obrazu niech steruje Timer co 55 sekundy.

Uwaga.
Zmiana temperatury powinna byé wlasciwoscia ograniczona (regulator powinien zawetowaé zmiane tem-

peratury, gdy ma ona spa$é¢ ponizej 15 lub przekroczyé 30 stopni). Zmiany polozenia rybek niech beda
wlasciwosciami powiazanymi.



