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Zadanie.

Po pierwsze, zdefiniuj szablon funkcji dokonujacej losowej permutacji na danych umieszczonych w tablicy.

Po drugie, zdefiniuj co najmniej dwa szablony funkcji sortujacych dane znajdujace sie w tablicy, wyko-
rzystujace w sortowaniu tylko poréwnania i zamiany elementéow. Jedna z funkcji niech bedzie implementacja
jakiej$ prostej metody opartej na przesiewaniu elementéw (sortowanie babelkowe albo przez wstawianie) na-
tomiast druga niech dziala w oparciu o algorytm typu “dziel i zwyciezaj” (sortowanie szybkie albo przez
scalanie). Szablony tych funkeji powinny mieé dodatkowy parametr okrelajacy strategie poréwnywania ele-
mentéw (domyslnie niech bedzie to strategia <).

Uzupelnienie.

Na koniec napisz zestaw kilku programoéw testowych, sprawdzajacych dziatanie twoich funkcji szablono-
wych na danych réznego typu (tablica liczb calkowitych int[], tablica wskaznikéw do liczb rzeczywistych
const double *[], tablica lancuchéw znakowych const char *[], tablica napiséw stringl[], itp).

Uwaga.
Definicje szblonéw umie$¢ w przestrzeni nazw obliczenia. Nie uzywaj w swoim kodzie globalnej dyrektywy
using namespace.

P.S.

Dla studenta Alberta zadanie dodatkowe. Prosze przeprowadzié testy na liczbach zespolonych. Klase liczb
zespolonych zdefiniuj samodzielnie (nalezy zdefiniowaé konstruktory, wirtualny destruktor, wszystkie mozliwe
operatory, itd). Prosze sie dobrze zastanowié¢ nad relacja poréwnywania liczb zespolonych (definiujac operatory
poréwnan skorzystaj z przestrzeni rel_ops.



