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Wazne.
W tym zadaniu wykorzystaj klase Data, ktéra zdefiniowales(-a$) w zadaniu 3.

Zadanie.

Zdefiniuj klase DataGodz do przechowywania daty i godziny, dziedziczac po klasie Data z zadania 3. W kla-
sie tej zdefiniuj operatory relacji (==, <, itp.) do poréwnywania dat z uwzglednieniem godzin. Dalej, zdefiniuj
typ Para dla pary reprezentujacej date z godzing i opis zdarzenia pair<DataGodz,string>.

Nastepnie zdefiniuj klase Lista reprezentujaca jednokierunkows liste z obiektami typu Para. Zakladamy,
ze elementy listy beda wirtualnie ponumerowane kolejnymi liczbami naturalnymi (zaczynajac od 0). Twoja
lista powinna obslugiwaé takie operacje jak wstawienie nowego elementu na zadana pozycje do listy (pozycja
0 oznacza wstawienie na poczatek), usuniecie wskazanego elementu z listy, pobranie referencji do wskazanego
elementu za pomoca operatora indeksowania oraz podanie rozmiaru listy. Klasa Lista ma by¢ tylko opako-
waniem homogenicznej struktury ztozonej z weztéw (klasa Wezel zdefiniowana wewnatrz listy). Pamigtaj, aby
wezel byl tak bogato oprogramowany, aby mozna bylo na nim swobodnie wykonywaé¢ wszytkie wymienione
operacje listowe.

Po liscie zdefiniuj kolejke — klase Kolejka dziedziczaca niepublicznie po klasie Lista. W kolejce ma byé
stale zachowany chronologiczny porzadek przechowywanych w niej par. W klasie tej zaprogramuj operacje
wstawiania nowego elementu do kolejki (z zachowaniem porzadku chronologicznego), wyciggania elementu
z poczatku kolejki, podawania dlugosci kolejki, itp.

Pamietaj, aby w lidcie i kolejce zdefiniowaé konstruktor domys$lny, konstuktor kopiujacy, destruktor, przy-
pisanie kopiujace oraz zaprzyjaznione operatory czytania z i pisania do strumienia.

Na koniec napisz program, ktéry bardzo rzetelnie przetestuje cala funkcjonalno$é zaprogramowana w kla-
sach Lista i Kolejka. Dane do programu wczytaj ze standardowego wejécia cin za pomoca operatora stru-
mieniowego >>. Wyniki wypisz na standardowym wyjsciu cout za pomoca operatora strumieniowego <<.
Ewentualne komunikaty o bledach wypisz na standardowym wyjsciu dla bledéw cerr.

Uwaga 1.
W funkcjach sktadowych listy i kolejki zglaszaj bledy za pomoca instrukcji throw.

Uwaga 2.
Podziel program na pliki nagltéwkowe i Zzrédtowe. Definicje listy i kolejki umies¢ w pliku struktury.hpp
a definicje funkcji i operatoréw w pliku struktury.cpp. Program testujacy napisz w pliku main. cpp.



