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Zadanie.
Zdefiniuj klas¢ Wielomian do przechowywania wielomianu o okre$lonym stopniu.

Wielomianem stopnia n zmiennej rzeczywistej ¢ nazywamy wyrazenie postaci
ant™ + an_12" V4. 4 ayz+ ao

gdzie n € N to stopien wielomianu oraz a,,an—1,...a1,a9 € R to wspélczynniki wielomianu, przy
czym a, # 0.

Zaprojektuj ta klase tak, aby pola pamigtajace stopien wielomianu oraz jego wspélczynniki byly niepu-
bliczne (wspdlezynniki pamietaj w tablicy utworzonej na stercie). Oczywiscie nalezy zapewni¢ metody pozwa-
lajace odczytywac i ustawiaé¢ te pola: do odczytu stopnia wielomianu zdefiniuj sktadowsa funkcje dostgpowa
a do odczytu i zapisu poszczegdlnych wspolezynnikéw zdefiniuj operatory indeksowania (inny do czytania
i inny do wpisania nowej wartosci okreslonego wspétczynnika). Gdyby program usilowal ustawié¢ wspoélezyn-
nik przy najwyzszej potedze na 0, to nalezy zglosi¢ wyjatek (za wyjatkiem sytuacji, gdy stopieni wielomianu
jest réwny 0).

class Wielomian

{
int n; // stopied wielomianu
double *a; // wspétczynniki wielomianu
/...

s

W klasie Wielomian zdefiniuj konstruktor kopiujacy (oprécz innych konstruktoréw), przypisanie kopiujace
i destruktor.

class Wielomian

{

public:
Wielomian (int st, double wsp=1.0); // konstruktor tworzacy jednomian
Wielomian (int st, double wsp[l); // konstruktor tworzacy wielomian
Wielomian (const Wielomian &w); // konstruktor kopijacy
Wielomian \& operator= (const Wielomian &w); // przypisanie kopijace
“Wielomian (); // destruktor
/...
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Nie zapomnij tez o operatorach czytania ze strumienia wejSciowego i pisania do strumienia wyjéciowego.
Wymienione operatory powinny si¢ przyjazni¢ z klasa Wielomian.

class Wielomian

{
friend istream & operator >> (istream &we, Wielomian &w);
friend ostream & operator << (ostream &wy, const Wielomian &w);
/] ...

};



Do kompletu podefiniuj operatory dodawania i odejmowania wielomianéw, operator mmnozenia wielomianu
przez stala i mnozenia przez inny wielomian (mozesz tez sprébowaé zdefiniowaé operator dla dzielenia wie-
lomianéw) oraz operator wywolania funkcji obliczajacy warto$é¢ wielomianu w zadanym punkcie za pomoca
schematu Hornera. Operatory dodawania, odejmowania i mnozenia wielomianéw niech beda operatorami
zaprzyjaznionymi, ktére zwarcaja wynik bedacy wielomianem przez wartos¢. Dodaj jednak sktadowe opera-
tory przypisania polaczone ze wspomnianymi operatorami arytmetycznymi, ktére beda zwracaly jako wynik
referencje do biezacego obiektu.

Na koniec napisz program, ktory bardzo rzetelnie przetestuje calg funkcjonalnos¢ zaprogramowang w klasie
Wielomian. Dane do programu wczytaj ze standardowego wejscia cin za pomoca operatora strumieniowego
>>. Wyniki wypisz na standardowym wyjéciu cout za pomoca operatora strumieniowego <<. Ewentualne
komunikaty o bledach wypisz na standardowym wyjsciu dla bledow cerr.

Uwaga 1.
Zastanéw sig, ktore funkcje w klasie Wielomian mozna zdefiniowaé jako wbudowane.

Uwaga 2.
W funkcjach skladowych i w konstruktorach wielomianu zglaszaj bledy za pomoca instrukcji throw.

Uwaga 3.

Podziel program na pliki nagltéwkowe i zrédtowe. Definicje klasy umie$¢ w pliku wielomian.hpp a definicje
funkcji i operatoréw sktadowych i zaprzyjaznionych w pliku wielomian.cpp. Program testujacy napisz w pliku
main.cpp.



