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Zadanie.

Zdefiniuj klase Data do przechowywania daty w obowiazujacym obecnie kalendarzu gregorianskim. Przyj-
mij, ze pierwszym dniem w tym kalendarzu jest 15 paZdziernika 1582 roku, czyli dzieh, w ktérym papiez
Grzegorz X111 zarzadzil zmiane kalendarza (poprzednio obowiazywal kalendarz juliariski). W kalendarzu tym
ustalono nowy sposob rozstrzygania czy rok jest przestepny czy nie (czy luty ma 29 czy 28 dni):

Rok jest zwykly jesli nie dzieli sie przez 4, a przestepny jesli dzieli sie przez 4, chyba ze dzieli
sie przez 100, wtedy jest rokiem zwyklym, za wyjgtkiem lat podzielnych przez 400, ktore zawsze sq
przestepne.

Zaprojektuj ta klase tak, aby publiczne pola z danymi (dzien, miesiaé¢, rok) byly stale. Obiekt takiej klasy
bedzie wiec mozna zainicjalizowaé¢ tylko raz i nie mozna go bedzie potem modyfikowaé. Dostarcz statycznej
metody chronionej do sprawdzania czy rok jest przestepny i wykorzystaj ja w prywatnej metodzie badajacej
poprawno$é¢ daty (wywolywanej w konstruktorze); w metodzie sprawdzajacej poprawnosé daty skorzystaj
ze statycznej tablicy dni w poszczegdlnych miesiacach:

static int Data::dniwmiesiacach[2][13] =
{
{o0,31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31}, // lata zwykle
{0,31,29,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31} // lata przestepne
};

Konstruktor domyslny powinien pobieraé¢ biezaca date systemowa. Dopisz takze konstruktor kopiujacy.

W definicji klasy umie$¢ prywatna metode instancyjna do obliczania ile dni uptunelo od pewnej ustalone;j
daty (na przyklad od wirtualnego dnia I stycznia 0 roku) do daty podanej jako parametr. Przy obliczaniu
wyniku w tej metodzie nie uzywaj petli tylko opreacje modulo (czas obliczenr ma by¢ staly); wykorzystaj w tej
metodzie statyczng tablice z iloScia dni, ktére uplynely od poczatku roku do koiica danego miesiaca:

static int Data::dniodpoczroku[2] [13] =
{
{0,31,59,90,120,151,181,212,243,273,304,334,365}, // lata zwykie
{0,31,60,91,121,152,182,213,244,274,305,335,366} // lata przestepne
};

Nastepnie zdefiniuj publiczng metode statyczna do obliczania jaka jest réznica (wyrazona w dniach) pomiedzy
dwiema datami — parametrem tej metody niech beda referencje do statych dat. Tutaj do obliczenn wykorzystaj
metode, o ktérej mowa byla przed chwila.

Program gléwny ma wczytaé ze standardowego wejscia cin jakas date i obliczy¢ ile dni uplyneto od tej
daty do dzisiaj (jak podana data bedzie sie znajdowala w przysztosci, to wynik powinien byé ujemny) oraz
jaki to byl/bedzie dzien tygodnia (dni tygodnia zdefiniuj jako typ wyliczeniowy wewnatrz klasy Data). Wyniki
wypisz na standardowym wyjéciu cout. Ewentualne komunikaty o bledach wypisz na standardowym wyjsciu
dla btedéw cerr.

Uwaga 1.
Zastanéw sie, czy w klasie Data potrzebny bedzie destruktor.



Uwaga 2.

Zastanéw sie, jak pobraé informacje o biezacej dacie przed inicjalizacja obiektu Data za pomoca konstruk-
tora bezparametrowego. Moze warto do tego celu wykorzysta¢ informacje umieszczone w jakich$ prywatnych
polach statycznych?

Uwaga 3.
W funkcjach sktadowych i w konstruktorach daty zgtaszaj bledy za pomoca instrukcji throw.

Uwaga 4.
Podziel program na pliki nagtéwkowe i zrédlowe. Definicje klasy umie$é w pliku data.hpp a definicje
funkcji sktadowych w pliku data.cpp. Program gléwny zapisz w pliku main. cpp.



