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Zadanie.

Zdefiniuj klase stos, ktéra bedzie shuzyé do sktadowania wartosci rzeczywistych typu double na stosie.

Sam stos zaimplementuj w postaci prywatnej tablicy tworzonej dynamicznie (za pomoca operatora new).
W destruktorze nalezy zwolni¢ pamieé przydzielona tablicy (operatorem delete). Rozmiar stosu ma by¢
niezmienny i ustalony w konstruktorze — zdefiniuj publiczne state pole rozmiar typu int, w ktorym bedziesz
pamietaé wielko$¢ stosu. Dodatkowo bedziesz potrzebowaé informacji o liczbie elementéw wlozonych na stos
— zdefiniuj prywatne pole ile typu int, w ktérym bedziesz pamietaé liczbe elementéw przechowywanych
aktualnie na stosie. Pamietaj, aby w klasie stos znalazl sie konstruktor bezparametrowy (wéwczas rozmiar
stosu ma by¢ ustalony na 1) oraz konstruktor kopiujacy.

Sama funkcjonalno$é stosu ma by¢ bardzo prosta: ktadziemy liczbe na stos (metoda void wloz (double)),
Sciggamy liczbe ze stosu (metoda double sciagnij ()), sprawdzamy jaka warto$¢ lezy na wierzchu (metoda
double sprawdz ()) oraz pytamy o liczbe wszystkich elementéw na stosie (metoda int zapelnienie ()).

Na koniec napisz interaktywny program testujacy dzialanie stosu (interpretuj i wykonuj polecenia wyda-
wane z klawiatury).

Uwaga 1.
W funkcjach sktadowych i w konstruktorze stosu zglaszaj bledy za pomoca instrukeji throw.

Uwaga 2.
Podziel program na pliki nagtéwkowe i Zréodlowe. Definicje klasy umie$¢ w pliku stos.hpp a definicje
funkcji sktadowych w pliku stos.cpp. Interaktywny program testujacy umiesé¢ w pliku main. cpp.



