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PUNKTY I KOLA NA PLASZCZYZNIE
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Zadanie.

Zdefiniuj klasy punkt i kolo, ktére beda reprezentowaly odpowiednio punkt i kolo na plaszczyznie. Klasa
punkt powinna zawiera¢ dwa pola x i y typu double do pamietania wspoélrzednych punktu. Klasa kolo
powinna zawiera¢ pole srodek typu punkt i pole r typu double do pamietania wspdlrzednych $rodka kota i
jego promienia.

W obu klasach zdefiniuj konstruktory. W konstruktorze kolo zgtos wyjatek, gdy zadany promien bedzie
niedodatni. Zaréwno w klasie punkt jak i w klasie kolo zadeklaruj funkcje sktadowe przesuwajace te obiekty
o zadany wektor. W klasie kolo zadeklaruj jeszcze funkcje sktadowa wyliczajaca pole powierzchni kota.

Dodatkowo zdefiniuj dwie funkcje globalne: jedna ma sprawdzaé, czy punkt lezy w kole, druga — czy dwa
kota posiadaja jakiekolwiek punkty wspdlne.

Na koniec napisz program rzetelnie testujacy dziatanie obiektow tych klas. W programie testujacym wczytuj
dane ze standardowego wejscia za pomoca obiektu cin i wypisuj wyniki na standardowe wyjscie za pomoca
obiektu cout. Wszystkie obiekty reprezentujace punkty i kola w programie testujacym powinny by¢ utworzone
na stosie.

Uwaga.
Podziel program na pliki nagtowkowe i zrodtowe.

Podpowiedz.
Sytuacje wyjatkowa zglaszamy instrukcja throw. W konstruktorze klasy kolo nalezy zasygnalizowaé wy-
jatek, gdy zadany promien bedzie niedodatni:

if (r<=0.0) throw string("niedodatni promiei koa");



