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Zadanie 1.

Napisz aplikacje okienkowa w technologii AWT, ktéra bedzie przeksztalcaé liczby zapisane za pomocy cyfr
arabskich na liczby w zapisie rzymskim i na odwrot.

Aplikacja typu Frame powinna zawiera¢ dwa pola tekstowe: jedno przeznaczone na liczbe arabska a drugie
na liczbe rzymska. Kazde z tych pdl powinno delegowaé obiekt obstugujacy zdarzenie akcji, wykonujac konwer-
sje liczby i zapisujac wynik w przeciwnym polu. Gdy uzytkownik wpisze pustg linie lub liczbe w niewlasciwym
formacie (nalezy to sprawdzaé za pomoca wyrazen regularnych), to program powinien zareagowaé na taka
sytuacje wypisujac stosowny komunikat w modalnym okienku dialogowym typu Dialog. Dodatkowo program
powinien obslugiwaé zdarzenia przenoszenia fokusa, czyszczac pole, ktore fokus traci.

Twoja aplikacja powinna korzystac z klasy ustugowej RzymArab z metodami statycznymi rzym2arab i arab2rzym
dokonujacymi konwers;ji:

public String rzym2arab (int liczba) throws WyjatekKonwersji

{/*...%/}
public int arab2rzym (String liczba) throws WyjatekKonwersji
{/*...%/3}

Pamietaj, aby definicje klasy RzymArab wraz z wyjatkami zwiazanymi z ta klasa umiesci¢ w pakiecie narzedzia.
Konwerscji maja podlegaé tylko liczby z zakresu od 1 do 3999.

Zadanie 2.
Dopisz do swojej aplikacji polecenia rejestrujace najwazniejsze zdarzenia zwiazane z praca programu:

e uruchomienie i zamknigcie aplikacji,
e wykonanie akcji zwiazanej z konwersja,
e wejscie do 1 wyjscie z metody dokonujacej konwersji.

Wymienionym zdarzeniom przypisz rézne poziomy waznosci komunikatow. Nie korzystaj przy tym z reje-
stratora globalnego, tylko stworz wlasny o nazwie edu.java.lab6. Do rejestartora tego dodaj wykonawce
FileHandler, ktory bedzie zapisywal komunikaty o zdarzeniach do pliku.

Przegladnij dziennik zdarzen powstaly po zakonczeniu pracy z aplikacja.

Uwaga.
Napisz ten program w edytorze tekstowym, bez postugiwania sie sSrodowiskiem NetBeans wspomagajacym
budowanie aplikacji okienkowych. Program nalezy skompilowaé i uruchomié z wiersza polecen!



