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KURS PROGRAMOWANIA W JAVIE

LANCUCHY FIBONACCIEGO

Instytut Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego Pawel Rzechonek

Zadanie.
FLancuchy Fibonacciego dla napiséw startowych a i b mozna zdefiniowaé rekurencyjnie:

€ : n=20
a o n=1
Sn = b t n=2
Sp—2Sn-1 : n>2

Tak wigc lancuch S, jest konkatenacja swoich dwdch poprzednikéw S,,_o i S,—1 (dla n > 2). Kilka poczatko-
wych tancuchéw Fibonacciego dla napiséw startowych a i b to:

n—ty lancuch Fibonacciego
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Napisz program, ktéry wygeneruje i stablicuje n poczatkowych tancuchow Fibonacciego a na koncu wy-
drukuje ostatni z nich S,,. Parametr n oraz napisy startowe maja by¢ przekazane do programu poprzez
argumenty wywolania. SprawdZ w swoim programie, czy wywolano go z trzema argumentami, przy czym
pierwszy argument ma by¢ nieduza liczbg catkowitg > 2 a ostatnie dwa argumenty maja by¢ réznymi stowami
jednoliterowymi. Oto kilka przykladowych wywotan takiego programu o nazwie Fibo:

$> java Fibo 3 p q

Pq

$> java Fibo 10 a b
bababbababbabbababbababbabbababbabbababbababbabbababbab
$> java Fibo s t 5

btedne argumenty wywoiania programu

$> java Fibo x y

btedne argumenty wywolania programu

Uwaga.

Program nalezy skompilowa¢ i uruchomié¢ z wiersza polecen! Podczas kompilacji uzyj opcji —encoding,
aby kompilator umiat poprawnie przettumaczy¢ literaly znakowe zaszyte w programie do Unikodu. Jesli twdj
program byl napisany w pliku kodowanym zgodnie ze standardem ISO-8859-2 to wywolanie kompilatora
bedzie nastepujace:

$> javac -encoding iso-8859-2 Fibo. java

Przed kompilacja sprawdz jakiego kodowania uzyles w swoim programie. Jesli pisates pod Windowsem, moze
to by¢ windows-1250.



Wiskazéwka 1.
Napis String mozna przekonwertowaé liczbe int korzystajac z klasy opakowujacej Integer:

int x = new Integer(args[0]);

Wskazéwka 2.
Do poréwnywania napiséw String uzyj metody compareTo:

String a=null, b=null;
if (a.compareTo(b)==0) throw new IllegalArgumentException();

Wskazéwka 3.
Do wyznaczenia dlugosci napisu String uzyj metody length:

String a=null, b=null;
if (a.length()!=1]||b.lenght()!=1) throw new IllegalArgumentException();

Wskazéwka 4.
Nie mozemy zalozy¢, ze program zostanie wywolany z prawidlowymi parametrami, dlatego nalezy zadbaé
o obstuge sytuacji wyjatkowych za pomoca instrukeji try-catch:

try {

}

catch (NumberFormatException ex) {

}
catch (IllegalArgumentException ex) {

}



