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Zadanie.

Euklides z Aleksandrii byl matematykiem greckim pochodzacym z Aten. Jest on autorem pierwszych prac
teoretycznych z matematyki. Gloéwne jego dzielo to Elementy — sa one synteza éwczesnej wiedzy matematycz-
nej zaréwno w dziedzinie geometrii, jak i w teorii liczb. FElementy sa pierwsza proba aksjomatycznego ujecia
geometrii i byly podstawowym podrecznikiem geometrii do XIX wieku. FElementy byly bardzo poczytne —
przettumaczono je na olbrzymig liczbe jezykéw, zas liczbg wydan ustepuja jedynie Biblii. Euklides udowodnit,
ze zaden skonczony zbiér nie zawiera wszystkich liczb pierwszych. Dowdd:

Niech X bedzie skonczonym zbiorem liczb pierwszych. Niech z bedzie iloczynem wszystkich liczb
wystepujacych w X (gdy X jest puste, to x = 1). Jedynym wspdlnym dzielnikiem liczb z oraz
x+ 1 jest 1. Zatem zadna liczba pierwsza, wystepujaca w X, nie jest dzielnikiem liczby x + 1. Ale
x+1>1, wiec z + 1 ma dzielnik p, ktory jest liczba pierwsza. Liczba pierwsza p nie nalezy do X
(bo jest dzielnikiem liczby x + 1).

*

Zaprojektu]j i zrealizuj z wykorzystaniem technologii RMI aplikacje sieciowa, ktéra bedzie testowala pierw-
sz0$¢ liczb 1 rozktadata liczby na czynniki pierwsze.

W interfejsie RMI powinny si¢ znalezé dwie metody: czyPierwsza() testujaca pierwszosé zadanej liczby
i naCzynnikiPierwsze () tworzaca rozklad liczby na czynniki pierwsze.

public interface LiczbyPierwsze extends Remote

{
public boolean czyPierwsza (long x) throws RemoteException;
public long[] naCzynnikiPierwsze (long x) throws RemoteException;
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Implementujac ten interfejs uzyj sita Eratostenesa, modyfikujac je w ten sposéb, ze dla kazdej liczby pamietaj
jej najmniejszy podzielnik pierwszy (bedzie to trik pomocny przy wyliczaniu rozkladu liczby na czynniki
pierwsze). Wymienione funkcje powinny udzielaé¢ poprawnych odpowiedzi dla wszystkich liczb typu long (weZ
pod uwage, ze nie mozesz utworzy¢ tak duzego sita, wiec zastandéw sie jak ten problem obejs$é algorytmicznie).

Po stronie serwera umie$¢ dwa programy konsolowe — jeden tworzacy i udostepniajacy obiekt implemen-
tujacy LiczbyPierwsze na serwerze RMI i drugi usuwajacy z serera wystawionty wczesniej obiekt.

Aplikacja klienta napisana w technologii swing ma przesyla¢ do serwera zapytania dotyczace pierwszosci
liczb albo ich rozkladu na czynniki pierwsze i prezentowaé otrzymane wyniki.

Przeprowadz testy w kilkoma uruchomionymi aplikacjami, dla ktorych jednoczesnie beda wykonywane
obliczenia na serwerze RMI.

Przyjemnej zabawy ;-)



