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Zadanie.

Niedogodnosci zwiazane z obliczeniami na papierze zainspirowaly Dana Bricklina, wtedy studenta Harvard
Business School, do préby stworzenia komputerowego odpowiednika arkusza kalkulacyjnego. Oryginalna wizja
byla interesujaca — wyswietlacz rodem z samolotéw bojowych, kalkulator polaczony z myszka, sterowanie
gestami — wkrétce jednak ja przytemperowano. Bricklin poprosil takze o pomoc Boba Frankstona, kolege z
MIT, z ktérym przez nastepny rok wcielal wizje w zycie.

Program nazwano VisiCale, co bylo skrétem od 7wisible calculator”. Pierwsza wersje zaczeto sprzedawad
w pazdzierniku 1979 roku.

7 dzisiejszej perspektywy VisiCalc byl dos¢ ograniczony. Program nie rysowal wykreséw, nie mial systemu
pomocy, menu skladalo si¢ z pojedynczych liter, arkusz mial tylko 254 wiersze i 63 kolumny (wszystkie o
jednakowej szerokosci), a do przeliczania nalezalo go zmuszaé recznie. Wigkszo$é z tych ograniczen wynikala
jednak z faktu, iz pierwsza wersja powstala na komputer Apple II i musiata zmiescié¢ sie¢ w 32 kB pamieci.

Przez pierwsze tygodnie trudno bylo przekonaé ludzi, iz reklamowany jako mikrokomputer do gier Apple II
moze przydaé sie w powaznych zastosowaniach biznesowych. Z czasem jednak zrozumiano, jakim przetomem
jest VisiCalc.

W reklamie arkusza znalazlo sie zdanie "mozesz odkryc, zZe VisiCalc jest wystarczajgcym powodem, aby kupié
komputer osobisty”. Byly to prorocze stowa. VisiCalc stal si¢ pierwsza killer application mikrokomputeréw, i
wiele z setek tysiecy zjezdzajacych z tasm Apple I nabywano tylko po to, aby stawiaé je w biurach i uruchamiaé
arkusz Bricklina i Frankstona.

*

Napisz aplikacje okienkowa w technologii Swing, ktéra bedzie uniwersalnym terminarzem.

W centralnej czedci aplikacji powinna sie¢ znajdowaé lista z zaplanowanymi zadaniami w wybranym dniu
(domyslnie wybierany jest dzien biezacy). Kazde zadanie na lidcie ma mieé¢ okre$lony termin wykonania
(godziny od—do), priorytet (w zakresie 1-10), status (zaplanowane albo wykonane) oraz dzien (ktérego nie
pokazujemy przy zadaniu). W gérnej czesci aplikacji powinien sie znajdowaé panel z narzedziami do szybkiej
zmiany dnia, dla ktérego wys$wietlony zostanie zestaw zadan (ale nie wolno w ten sposéb pokazywaé dni z
przesziosci).

Program powinien tez umozliwiaé¢ edycje zadan — usuwanie nieaktualnych zadan, wstawianie nowych
i modyfikacje istniejacych (priorytet, termin, itp). W aplikacji powinien sie¢ tez znalezé przycisk przelaczajacy
na zadania z przeszlym terminem i statusem “zaplanowane” (czyli niewykonane).

Wszystkie zadania, ich termin, priorytet i status zapisuj w bazie danych. Ma to by¢ jakas bardzo prosta
baza zrobiona w MS Office pod Windows i zarejestrowana w ODBC (moze to by¢ arkusz Excelowy albo baza
Accessowa). Twoja aplikacja ma korzystaé z polaczenia pomostowego JDBC-ODBC.

*

Jednym z zadan w Twoim termiarzu moze byé napisanie tego programu ;-)



