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Zadanie.

Zdefiniuj klase napis reprezentujaca ciag znakéw i umozliwiajaca konwersje na typy podstawowe w C++-.
Klasa napis powinna korzystacé tylko z klasy string z biblioteki standardowej (zastanéw sie i wybierz kompo-
zycje albo dziedziczenie niepubliczne). W klasie tej zdefiniuj operatory dokonujace konwersji lancucha na typy
podstawowe i w druga strone za pomocg konstruktorow konwertujacych. Jesli chcemy skonwertowaé¢ napis na
jaka$ warto$¢ typu podstawowego (int, double, bool lub char) a napis ten nie zwiera stosownej zawartosci to
zglo$ wyjatek typu bad_cast (zadeklarowany w pliku nagléwkowym <typeinfo>). W klasie tej dopisz takze
operator i konstruktor konwertujacy dla wskaznikéw voidx*.

Klasa napis powinna posiadaé¢ konstruktor domys$lny, konstruktor kopiujacy, operator przypisania kopiu-
jacego i wirtualny destruktor. Zdefiniuj tez w tej klasie operatory konkatenacji (zaprzyjaZniony operator +
i skladowy +=) ale nie tak ubogie jak w klasie string — operatory te powinny umieé¢ przylaczyé¢ do napisu
dowolng wartos$¢ typu podstawowego i wskaznika voids*.

Spraw, aby w twojej klasie mozna poréwnywaé leksykograficznie tancuchy znakowe za pomoca operatoréw
<, ==, itp. Spraw tez, aby dzialaly takie funkcje skladowe jak length, append, insert, erase, replace,
substr oraz operator[] z klasy sting.

Uzupelnienie.
Na koniec napisz program, ktéry rzetelnie przetestuje wszystkie metody i konwersje zdefiniowane w klasie
napis.



