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Zadanie.
Pod pojeciem wielomianu rozumiemy funkcje nastepujacej postaci:
f(x) = anz™ +an 12" 4.+ asx® 4 a1 + ag

gdzie a; sa liczbami rzeczywistymi lub zespolonymi, a zmienna x przebiega odpowiedni zbiér. Liczby a;
nazywamy wspoélczynnikami wielomianu, n jego stopniem a ayp wyrazem wolnym. Wielomian stopnia n ma
co najwyzej n miejsc zerowych — wielomian rzeczywisty stopnia nieparzystego ma zawsze co najmniej jedno
miejsce zerowe. Zasadnicze twierdzenie algebry moéwi, ze kazdy wielomian zespolony ma zespolone miejsce
zerowe. Do obliczania wartosci wielomianu f(c) dla danej liczby ¢ wygodnie jest stosowaé schemat Hornera.

Ze wzgledu na swa prostote i takie wlasciwosci jak ciaglosé i rézniczkowalno$é wielomiany odgrywaja
wazna role w analizie matematycznej. Podstawowe twierdzenie Weierstrassa moéwi, ze kazda funkcje ciagta na
przedziale domknietym mozna z dowolng dokladnoscia przybliza¢ wielomianami. Zagadnienie aproksymacyi
wielomianowej doprowadzito do konstrukeji wielomianéw Czebyszewa i Legendre’a.

*

Zaprojektu]j i zrealizuj z wykorzystaniem technologii RMI aplikacje sieciowa obliczajaca wielomian aprok-
symujacy zadana funkcje.

Aplikacja klienta ma przesytaé¢ do serwera informacje o funkeji w postaci zbioru par punkt—warto$é, czyli
z; 1y; = f(z;), a takze informacje o oczekiwanym stopniu wielomianu aproksymujacego zadana funkcje.
Serwer za$§ ma za zadanie wykonaé dysretng aproksymacje Sredniokwadratowq i zwrocié do kilenta wielomian
aproksymujacy.

Obliczenia inzynierskie to zmudna czynnoscé...



