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Zadanie.

Zdefiniuj szablon klasy, ktérego obiekty beda petnié role funkcji sortujacych za pomoca poréwnan i zamian.
Aby obiekty mogly zachowywaé sie jak funkcje, musza one by¢ obiektami funkcyjnymi, zwanymi tez funkto-
rami. Definiowanie wtasnych obiektéow funkcyjnych jest mozliwe dzieki mozliwosci przetadowania operatora
wywolania operator() (...). Szablon tej klasy powinien mieé¢ parametr okreslajacy strategie poréwnywania
(domy$lnie niech bedzie to strategia <).

Zaprojektuj i zdefiniuj taka hierarchie klas, ktéra umozliwi sortowanie kilkoma réznymi metodami (sortowa-
nie babelkowe, przez wstawianie, przez scalanie itp). Udostepnij uzytkownikowi—programiscie gotowe obiekty
tych klas ale zabron ich tworzenia: w programie nie bedzie mozna utworzy¢ obiektu takiej klasy, za to bedzie
mozna skorzysta¢ z dostarczonych obiektow.

Na koniec napisz zestaw kilku programéw testowych, sprawdzajacych dziatanie sortujacych obiektéw funk-
cyjnych (posortuj tablice liczb catkowitych int [], tablice tancuchéw znakowych string [J, tablice wskazni-
kéw do liczb rzeczywistych double * [] i tablice ciagéw znakowych const char * []).

Wskazéwka.

Zdefiniuj szablon funkcji exch() do zamiany wartosci dwoch obiektow tego samego typu i jego specja-
lizowana wersje dla wskaZnikéw (operacja zamiany jest wykonywana na wskazywanych obiektach) i ciagéw
znakowych const char * (w tym przypadku zamieniamy tylko wskaZniki).

template <typename T>
comp (T &, T &);

Uwaga.

Poréwnywanie dwdch obiektéw tego samego typu powinno zwracaé¢ warto$é bool. Specjalizowana wersja
poréwnan dotyczy wskaznikéw (nalezy poréwnywaé wartosci wskazywanych obiektéw a nie ich adresy) oraz
dla ciagéw znakowych typu const char * (poréwnywanie leksykograficzne).

Dobrze przemysl sposéb przekazywania strategii poréwnywania elementéw do obiektu sortujacego!



