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Zadanie.

Zdefiniuj klasy Punkt2D i Prosta2D, ktére beda reprezentowaly odpowiednio punkt i prosta na plaszczyznie.
Klasa Punkt2D powinna zawiera¢ dwa pola x i y typu double do pamietania wspétrzednych. Klasa Prosta2D
ma reprezentowaé réwnanie prostej na plaszczyznie w postaci ogdlnej Ax + By + C = 0 (w klasie tej powinny
by¢ zadeklarowane trzy pola rzeczywiste do zapamigtania wspétezynnikéw A, B i C).

W obu klasach zdefiniuj konstruktory; w klasie Prosta2D konstruktor ma otrzymaé¢ dwa punkty jako
argumenty i ustali¢ wspolczyniki prostej przechodzacej przez te punkty. W klasie Prosta2D dopisz metody
przesuwajace prosta po osiach 0X i 0Y o zadana odleglos¢ oraz metode badajaca czy zadany punkt lezy na
prostej (ewentualnie obliczajacej odleglosé punktu od prostej).

Dodatkowo zdefiniuj funkcje globalne, ktére sprawdzaja czy proste sa réwnolegle, czy sa prostopadle i
ostatnia, ktéra wylicza punkt przecigcia sie¢ prostych.

Uwaga 1.
Dodatkowo napisz program testujacy dzialanie obiektéw tych klas. Wszystkie obiekty w tym programie
powinny by¢ utworzone na stosie.

Uwaga 2.
Podziel program na pliki nagtéwkowe i zrodlowe.

Wskazéwka.
Pewne informacje na temat prostych na plaszczyznie znajdziesz na Wikipedii na stronie:

http://pl.wikipedia.org/wiki/Prosta



